Zrcatko
Michal — nejfousatéjsi Tulak

V dlanich mdm studdnku,
zrcéitko rosy,
Ziznicim pro lasku

viude ji nosim.

Osvézi na dusi,
po|/\|ac|f v srdci,
z n&3nych vt nabyvd

kouzelné moci.

V dlanich mdm studdnku,

obrdzek Tebe,
bludicky pro o&i

i modré z nebe.

poclfvej, hladina
clr\véje se celd,
do vin T& po|oéfm,

kdybys tak chtéla.

V dlanich mdém studdnku
COPC\|< v ni lezie
Tichsg, pFec Hukouct,

jak zvony z v&zi.

2 prameni nejhlubsich
nabizim &as
na $t&st, na ldsku

kazdému z nds...
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Druha stranka

Mavod na Gosiciel Gordb

Tak tahle slova jsem si vypUjcil od pravé ruky nacelnika letoSniho prvniho turnusu, fekl je
kdyz poprvé dostal do rukou tisky tykajici se ,pouziti Zatoky planat.“ | tohle je misty trochu
navod. To pochopite na dal$ich strankachE

LetoSni tabor je vyjimeény. On tedy, mezi nami, je vyjime¢ny kazdy tabor, neda se
vstoupit dvakrat do téZe feky, ta voda, v niz jste byli naposledy, uz davno odplavalakE

Tenhle tabor je vyjime&ny z mnoha smért. Tim prvnim je pocet déti. Pro nékoho ¢islo
blizici se padesatce, neni nic moc, osobné mam radéji tabory, kde se vSichni znaji, tedy
oddilové tabory, kam se jen nahodné dostanou déti odjinud, které dopfedu nezname ani
z lonského léta. Je totiz hloupé jesté v pulce tabora volat na nékoho: ,Hele, ty vté modré
kSiltovceE “ A pak také cela organizace, zaloZzena na dobrovolnosti a ochoté vdech ke vdemu
spravnému muze pfi vy$Sim poctu lidi nékdy dostat na frak. Aby se tak nestalo, mate nyni
v rukou tohle povidani.

Dal$i vyjimka od jinych naSich taboru je tato knize€¢ka. Doposud jste byli zvykli dostavat
néjaké to ¢teni na konci tabora. Letos je to na zacatku a to z toho dlvodu, Ze ¢ast z vas je tu
opét aZz po roce a nevite ktera bije, natoZ kdo jsou tfeba NarjovéE Zde najdete kompletni
pfehled vieho, co se stalo za cely rok, protoze tabor je pro nas ,jen“ posledni akci z celoro¢ni
hry. | kdyZE to slivko ,jen“ je tam schvalné& v uvozovkach. Po strance pfiprav je to akce

voiwv o,

voiwv o,

jejiz struény obsah tu také najdete. Tedy ne ani tak po
strance fyzické (i kdyz to byla putovni vyprava), ale pro
dusic¢ku a srdi¢ko. Moc jsem si pfal, aby vSechno dopadlo
tak, jak jsme si naplanovali. A az se trochu bojim napsat,
Ze to uz lépe dopadnout nemohloE Smich i slzy byly na
téch spravnych mistech a v téch spravnych ocich. Neptejte
se, co to tu piSu, az prelouskate (vy kdo nevite) tenhle
uvod a dospéjete k autentickym zaznamim z téhle akce,
tak pochopite.

A v Cem je dalSi vyjimec€nost tohoto tabora? Ve vas.
Jen vyjime¢né se tu objevi Clovék, ktery sem nechce.
VétSina z vas se na sebe tési. A je to uZasné citit. TéSite
se i do naSi Zatoky planat. A alespon ti z vas, kdo jsou
cely rok v dosahu, to fikaji, &im vice se blizi prazdniny.

At vam tenhle pocit zGstane i po precteni nékterych
mozna nezazivnych, ale pro toto Iéto nutnych stranek.

Svétlo vasim krokGm!
Michal
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Pribéh celoro¢ni hry

Zome 20 preade & Omego

ZACALI JSME...

To jsme jesté byli hluboko ve slovanskych dobach, mozna i v prvni poloviné celého toho naseho
lofiského snazeni, kdyz jsem tuhle jel s Montakem autobusem z oddilové schizky (mozna to bylo jinde a
jindy, ale to nevadiE ). A Monty fekla, Ze by klidné znovu hrala celoro¢ku ,Zemé Fantazie®, kterou si ze
svych détskych let pamatuje. Dokonce mi pozdé&ji donesla takovou kniZeCku, ktera vypravu po vypravé
nabyvala na objemu, v3e, co jsme délali, do ni bylo postupné zaznamenavano.

VZdycky asi od poloviny roku zadinam sbirat material na novou hru pro pfisti rok. Slovansky rok byl
asi na objem sesbiranych materialll nejobjemnéjsi. Sesbiranych, nakonec povétsinou nikoliv pouzitych. Na
rozdil tfeba od letosni hry, kde bylo pouZito snad v&e, co fantazie dalaE ale to skadu. Vratim se tedy na
pocatek.

Na pocatku napadu na novou hru byla Monty. Tak kniZzeCka mi onen rok Zemé eF (nékdy jsem ji fikal
Zemé uF) oZivila. Byla to hra plna fantazie, pravem se tak ta zemé jmenovala. A mné se v hlavé zacal rodit
napad. Nechtél jsem ale pouzit ten samy nazev a tak jsem té v té chvili vzniklé zemi zacal fikat Zemé za
zrcadlem. PohrouZil jsem se zprvu do dél Terryho Pratcheta, Lewise Carrola a Jonathana Swifta. Ale nebylo
to ono. A pak jsem dostal jeden ztéch napadl, kterych nékdy lituji, kdyz se nevyplaceji, ale vétSinou
vychazeji, protoZe je nenecham padnoutE

Na po&atku Zemé za zrcadlem byla fantazie. Cira a prekrasna a psana tak néjak do Supliku. A nebyla
moje. V té dobé jsem jiz znal Arkasiny i Alarga. A znala je také Pistalka. Jak by ne, kdyZ si je pravé ona
vymyslelal Zprvu jsem tedy, s jejim svolenim, zacal s Arkasiny. To uz se ¢as naplnil a pfed o¢ima Tulaku se
odvijely prvni pfibéhy v nové hie. Po Arkasinech pfisli Chuorkové a pak ostatni rasy, jak je znate (a nebo
neznate — tim spiSe ctéte dal!). Kdo jste byl na posledni vypravé, vite, Ze s vyjimkou LiBlatnikd (autorka
Blata) a Aramu (autor nejfousatéjsi) je vSech ostatnich obyvatel Omegy stvofitelkou Pistalka. A pokud jste to
tehdy nepochopili, tak to tu mate Eerné na bilém!

Mame tu pfehledné v ¢ase jak Sly za sebou jednotlivé pfibéhy, abyste se mohli orientovat v tom, co se
vlastné béhem celého roku délo, abyste si mohli pfecist a pochopit smysl celého konani Atlantanu, abyste
poznali, Ze i ty temné bytosti se mohou stat lepSimi a zménit se, pokud oviem chté&ji. Nemate tu ale Deniky,
které psaly tymy po cely rok, na delSi véci tu v Semtamniku neni prostor, to bude pfedmétem Knihy o Zemi
Omega zvané ,Za zrcadlem® a ,Za Branou®, ktera vznika a bude aZ po tédbofe a bude obsahovat i to, co se
béhem tabora stane!!l Nesmim zapomenout na popisy vSech ras vyskytujicich se v tomto svété, na rlizné
listiny, které jsme nalézali, lustili, ziskavali i ztraceliE Je tu i maly arkasinsky slovnik, pisma, s nimiz se i
béhem tabora mlzete setkat, néjaka ta legenda, co jich v Omeze je nepfeberné mnozstvi.

Uzijte si toE 1!

Uz Je ro rapy!

Byla schiizka oddilu 11.9.2002. Nahodné jsme nasli stfibrnou soSku a pod ni v zemi prazdnou
truhlicku a svitek, kde se ndm predstavil cestovatel Jonathan Marvel. Dozvédéli jsme se o deniku, ktery
ovSem chybél, o brané, kterou se dé projit do Zemé za zrcadlem, coZ ma byt jiny svét, kde Ziji i jiné rozumné
bytosti, nez lidé. Dozvédéli jsme se o Strazci, ktery je u brany z nasi strany, a o Poutnikovi, ktery je na druhé
strané a Ceka na kazdého, kdo branou projde. Dozvédéli jsme se i arkasinské heslo, kterym Ize pfivolat
znameni, které nas dovede az k brané. Bylo z toho vic otazek, nez odpovédi. Takova vyzva se nedala
odmitnout.

Ta listina znéla:

Slovutni ¢tenafi, mé jméno jest Jonathan Marvel. Na cesty vydal jsem se dne 11.9. Léta Pané 1802,
abych poznal svét a o tuto zkuSenost bohat$i se do své domoviny vratil. Po celou dobu putovani psal jsem si
poctivé denik, aby kazda udalost byla zaznamenana a nezapomenuta. Denik, jak spatfiti mizete, jest zde
pfiloZen.

Jen malokterého pocestného napadne myslenka, zda existuje jesté jiny svét, nez ten nas§ znamy.
Nemyslim tim snad zemi Americkou, neb Africkou, ale docela jiny svét za jakousi podivuhodnou hranici.
Snad i vy nyni vahate, zda nejsem rozumu mdlého, kdyZ tu ted’ o jiném svété rozpravim. VSak zahy
pochopite, kam svymi slovy mifim.

Na své cesté jsem se dostal k jakési Brané podivné, ktera Strazce pri svém vstupu méla. On varoval
mé, abych kroky vaZil, vSak ktery mlady ¢lovék rad nasloucha u¢enym fec¢em, ba co vic — vyslysi zkuSenosti
starsich lidi? Ani ja jsem nevahal a jsa odhodlan poznat, co skryva se za ni, vstoupil jsem.
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Svét, ktery se ukazal byti za Branou v plné své krase, predCil vSechna ma o¢ekavani, ba zapomnél
Jjsem i na varovna slova o jistém nebezpeclenstvi, které tento svét skryva. Ale vézte vSichni, Ze kdo srdce ma
na spravném misté a rozumu uZiva, ten kazdé nastraze se vyhne a zdarné svou cestu dokonci. | varovani
dal$iho jsem opomnél, a to takového, Ze nelze se dostati nazpét z tohoto podivného svéta. Tak pravil
Strazce a ja jeho slov tehdy nedbal.

Na druhé strané, kdyZz Branou jsem proSel, stal ten, kdo privodcem mi déale byl. Poutnik. Ja
spole¢né s nim poznaval tuto divukrasnou ,Zemi za zrcadlem* a stal se pro dal$i ¢as také poutnikem.

Nikdy jsem netusil, Ze rozumem nadani mohou byt i jiné bytosti, neZ rasa lidska. Ja setkal se
s Arkasiny a Elfy, spatfil vzacné a moudré VoirdZiny, spousty dalSich tvort, co jen velkolepa fantazie mize
pfinésti. Vdak ¢téte maj denik a sami uznejte, Ze nikdy nebylo treba litovati, Ze Branou jsem proSel do Zemé
za zrcadlem. Ba i poutnik sém mych pozdéjsich obav z nemoznosti navratu mne zbavil, jesté v éase, kdy
Jjsem se vratit chtél zpatky do naseho svéta a nasi zeme.

Komu snad neni denik mdj dostateCnym pouéenim, ten na podobnou pout vydati se mize, viak
rizika rozhodnuti svého kazZdy sam si ponese! Ke Brédné znameni, jeZ tu je zobrazeno, kaZdého dovede.
Bréana tato se otevira v jisty ¢as, co v deniku je popsan. Znameni Ize vyvolati heslem timto v arkasins$tiné
fe¢eném:

Alarg monde ar neat
iari longa aldan

tuori belde suam
arkasi choram dei!

Coz v pfekladu neumélém, neb arkasin$tinou neviadnu zcela, znamena:

Silo tohoto svéta

svou délkou nekoneéna

spoj svét se zemi zrcadlici se
v na8ich myslenkach!

Po téchto slovech v okoli blizkém prvé znameni se ukaZe. A po nich dal své kroky vésti miZete.
Vak délka cesty k Brané nikdy neni znama. Proto vhodného mista sobé vyberte a vybirejte ho vice srdcem,
nez rozumem. A dle deniku mého poznate i ¢as, kdy po znamenich se vydat.

S dctou Vas Jonathan Marvel, cestovatel

BrRANA DO JINEHO SVETA...

Tahle vyprava byla z velké &asti poznamenana faktem, Ze to byla posledni vyprava na TolStejn (20.-
22.9.2002), nez jej dostala do rukou obec a turistickou ubytovnu, kam jsme nejen my jezdili mnoho let,
zni€ila, aby na jejim misté vystavéla drahy
horsky hotel pro movitéjSi radobyturisty.
Putovali jsme krajinou kfizem krazem, na
Ctyfech mistech ulozZili kamenna srdicka,
paté jsme nakreslili na vrcholu vyhlidky na
Tol8tejné. To posledni nejvétsi pIné nasich
pfani je uloZené v zemi na misté, kterému
fikame Merlinovy kameny a je asi pét
kilometrd na dohled od TolStejna. Na
spoleCny vykiik AHOJ nékterych proti
TolStejnu, duhu, ktera neCekané dokreslila
ten obraz a na slzi¢ky asi nikdo, kdo to
zazil, nezapomeneE

Pfesto jsme nasli branu, stfibrné
zkfizené tyle, StraZzce a nakonec i
Poutnika. Ocitli jsme se v Zemi za
zrcadlem, jak ji fika Jonathan Marvel, nebo
také v zemi Omega, jaky je jeji asi spravny
nazev. Té nasi zdejSi obyvatelé fikaji zase
zemé& Alfa. Uvidime, co v8echno nas
v téhle dosud neprobadané zemi Ceka.
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V zevr ArKAsING A CHUORKU

Prostfednictvim Poutnika jsme se dostali do mista (Lhotka, 11.-
13.10.2002), kde nam Arkasini v Cele a Alargem pfipravili hostinu. Setkali jsme
se i s hravym medvidkem Chuorkem. Nanestésti tim zacala naSe cesta pro
Iék, protoZe jsme spole€né s nasimi hostiteli byli zakefné nakazZeni podivnou
nemoci, co se vyznacovala zmodranim kuze. Nebylo to samo sebou, poznali
jsme tak na vlastni kizi dalSi a to negativni silu Omegy, rasu OfilianG. Vydali
_ | jsme se ,Cernou dirou“ dlouhym tunelem aZz na druhou stranu svéta za
arkasinskym lécitelem Aldanem. S pomoci dalSich dvou ras a to EIfl a
VoirdZin se ndm podaifilo ziskat 1€k a vylécCit jak sebe tak i Arkasiny a Chuorky.
Pochopili jsme, Ze si na Ofiliany bude tfeba davat pozor.

KAMENY MOCT

Polnicka, 25.-30.10.2002. Alarg za nami pfivedl zuboZzené medvidky Chuorky, ktefi sta€ili na rozdil od
ostatnich utéct ze své osady. Ofilianska FiSe se zacala rozrlstat, Ofiliani rozsifovali své Uzemi na uUkor
ostatnich ras. ProtoZe jsou to bytosti nadané magickou moci, hledali jsme pomoc u vievédoucich Voirdzin.
Ty nam fekli o kamenech moci,
coZ jsou zvlastni pfedméty, které
vlastni kazda rasa od pocatku
svéta. Pokud se nam podafi
ziskat dostate¢né velké mnozstvi
(kazda rasa ma jen jeden takovy
kamen), muzeme pomoci nich
zrusit  kouzlo. Kterym  jsou
oCarovani ofiliansti otroci — zajatci
z ostatnich ras.

Mélem by se nam vSse
zdafilo, ale Ofiliani s pomoci
svych spojenct Marymenu (upirQ)
unesli Alarga a jako vykupné
Zadali pravé ony Kameny moci.
Nakonec nam nezbylo nez
kameny vydat, ale v€as se objevily dvé VoirdZiny, pfed nimiZ maiji respekt a uctu vdechny rasy, a kameny
vzaly z rukou Ofilian( a daly je rasam Omegy zpét. A Ofiliani byli varovani od Voirdzin, ze pokud jesté nékdy
prekroCi ve zIém hranice své fiSe, zle se jim povede.

Vratili jsme se bohatSi o zazitky a o zkuSenost, Ze se vZzdycky nemusi zdafit to, co si naplanujeme.

LEGENDA © ATALOVT

Lhotka, 22.-24.11.2002. Od Daglara a Gratury jsem védéli o
Svatku stvoreni, ktery se slavi na poCest Atala — stvofitele, ktery
kdysi na poCatku svéta stvofil vdechny rasy Omegy. A nestacili
jsme se divit, kdyZ nas rano navstivil sam Atal, fekl, Ze uz dlouho
nas pozoruje a ze si nas vybral jako spolupracovniky pro stvoreni
svéta a pro ten Udel nas prenesl dasem na podatekE A tak jsme
pod dohledem jeho mistri vytvareli svét, jeho rozumné obyvatele i
zvifata a rostliny, abychom se nakonec dozvédéli, Ze Atal je jen
pfevleCeny Alarg a timto nam umoznili naplno prozit Svatek
stvoreni, tak, jak ho nemuze prozit Zadny ,domorodec®, protoze ho
davno zna. Byt tim, kdo tvofi, je chapano v Omeze jako velka
pocta.

ProtoZe se nékteré nase vytvory — pfedstavy novych ras —
opravdu povedly, neni vylou¢eno, Ze se s nimi setkame v dalSich
etapach putovani Omegou — Zemi za zrcadlem!
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SvaTkY ARKASINU A OSTATNICH RAS

Rizena, Luzické hory, 13.-15.12.2002.
Tentokrat byli déti rozdéleny do sedm skupinek a
velci tvofili dalSi dvé. Tolik ras zatim zname, tedy
véetné Sedivych Ofiliand a éernych MarymenGE
Kazda rasa néjakym zplsobem vanoce slavi a tak
jsme se snazili ostatnim ukazat jak. Protoze tahle
vyprava byla i oddilové vanocni, nechybél
stromeéek, spoustu dark(d. A také navstéva
TolStejna, ktery se zacal proménovat, bohuzel ne
s perspektivou naseho navratu do néj.

Chata Ruzena na svahu Jedlové, coz je od
Tolstejna par kilometr(, se zfejmé stane tim novym
nahradnim mistem naSich nejen vanoénich vyprav
do téchto mist.

SVET VorrpZIN -~ BILY KRAL

Pfeiferova bouda, Luzické hory, 17.-19.1.2003. Od Bilého krale jsme vyslechli Legendu o Brané, o
davném pfibéhu Znalce a StraZce, v néz Atal proménil své dva Mistry a nechal je jako straz pravé u té
Brany. Té se chtéli zmocnit Ofiliani, rozpoutal se boj, v némz na strané dobra bojovali Arkasini a VoirdZiny.
Podle té legendy se magii pokusili ovladnout Ofiliani Znalce, ale ten se z bilé bytosti proménil pouze
v Sedivou a ztratil svou pamét. K nasemu udivu jsme se dozvédéli, Ze si zadal Fikat PoutnikE

Celou Legendu o Brané mate zde:

Kdysi na pocatku svéta, kdy Atal stvoril vSechny znamé rasy obyvatel Omegy a kdy roztoCil svét, aby
dal vdem na ném poznat sily dne i sily noci, tehdy, kdyZ opoustél stvoreny svét a odplouval aZ za ocean,
tehdy, jen chvili pred tim, nechal vynést ze svého korabu Branu. Jejim znamenim byl velky kruh,
rozprostieny kolem ni, tvofeny riznymi znaky, kterym rozuméli jen Atal a Mistri.

Dva z Mistrt proménil stvoritel ve StraZzce a Znalce. Tito dva byli nesmrtelni tak, jako Elfové. Méli za
ukol chranit Branu a pecovat o ni a také ji ovladat, aby byla k prospéchu vSech ras, aZ prijde jejich ¢as, kdy
budou moci vstoupit do brany a projit do jinych svétd. Sam Atal nastavil Branu na svét, jemuz fikal Alfa. To
bylo misto, z néhoz sam vzesel.

Jen Znalec védél, jak se Brana oviada. A jen StrazZce ji mohl ochranit.

V kruhu byla mnoha znameni: beta, gama, delta... mnoZstvi znaku, pod nimiz se skryvaly cizi
divukrasné svéty, stejné tajemné, jako sama Omega. Pouze ofilianské Modamér a Bilému kréli VoirdZin bylo
dovoleno nahlédnout do nékterych svétu a ziskat moudrost a schopnosti, které pfed¢i um ostatnich ras.

Bily kral védéni prfenesl na vSechny Voirdziny, Tento dar umoZriuje mluvit bez hlasu a sdilet veskeré
védeni. Dovoluje i nahlédnout do moznych budoucnosti.

Modamér Ofiliant se rozhodla tento dar si ponechat a upevnit jeho pomoci svou moc nad Fisi i nad
ostatnimi rasami. Jen nékterymi magickymi schopnostmi vybavila své poddané, aby mohli lépe pinit jeji
pfikazy.

Po mnoho nasledujicich let byla Brana v klidu, v péci Znalce a hlidana StraZzcem.

Svét se meénil, poznatky, které byli jednotlivé rasy schopné ziskavat o svété, nékteré vzdaloval od
druhych a jiné pfimykal k sobé. Lidé a Ratiové k sobé nasli cestu, stejné tak jako Daglarové a Gratury. Také
Chuorkové nasli velké pratele v Arkasinech. A co je temné, ktemnému se pribliZilo. Ofiliani ziskali své
spojence v Marymenech. Jen Voirdziny nezaséhly velké zmény Omegy, ty setrvaly ve svém védéni, z néhoz
vZdy ochotné poskytly kazdému, kdo pfisel pro pomoc a radu, at' jiz z kterékoliv rasy. Ale vZzdy odevzdaly jen
tolik, kolik bylo treba, aby pomohly a neskodily. Tim si ziskaly vaznost a tctu vsech.

V temnotach ofilianského panstvi, v ¢ernych dusich c¢asti bytosti této rise, se zrodil plan. Tak, jako
mnohokrat za ta léta, snaZili se zménit hranice riSe ve svij prospéch. ProtoZze neuspéli, rozhodli se rozsirit
svou moc do jinych svéti pomoci Brany. Bily kral mél temna vidéni a jeho sny sdilely vdechny VoirdZiny. Ale
Zadna nebyla v té chvili v blizkosti Brény. Jen Arkasini — tuSitelé, nadani také zrnkem magie z dob svého
zrozeni, spéchali na pomoc a prisli prvni na misto zk&zy. Rozpoutal se boj, kde nikdo nikoho nesetfil. Teprve
pfichodem VoirdZin utichly vasné. Bylo vSak pozdé. Posvéatny kruh znameni byl rozmetéan, ale vétSinu
znameni se zdafilo poskladat zpatky. Brana byla béhem bitvy postupné oteviena do nékolika svétl, nez se
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podafilo uzavrit ji zcela. Cést Ofiliénti prosla Branou, ale jiz nikdy se z nich nikdo nevrétil. Naopak do Omegy
se dostalo z cizich svétt hejno létajicich mirumilovnych bytosti, které Arkasini nazyvaji Anuky. Strazce byl
zranén, ale spinil svou tlohu, Brana nepadla zcela do rukou Ofiliant. Znalce odviekla ofilianska armada a
snaZila se ho svou magii proménit v éerného otroka, aby jim tak byl zcela po vuili. Ale kouzla temnych
nestacila. Znalec nezcernal, jeho odév se vSak stal Sedivym a on sam zménil své jméno, stal se Poutnikem.
VoirdZiny vrétily pavodni nastaveni svétu Alfa — Omega a rozebraly velky kruh znameni. StraZce prenechal
své misto v Omeze VoirdZzinam a na pocest Arkasind, prvnich obrancd, prijal jejich heslo jako to, které
umozni projit skrz Branu a proSel do Alfy. Poutnik ztstal na strané Omegy pfipraven na mozné prichozi.
Velky kruh byl rozebran a jednotlivda znameni svéfena duvéryhodnym Arkasinum, které je meéli ukryt na
domluvenych mistech. Byl sepsan ,Velky svitek“ s popisy téch mist se znamenimi, rozdélen a jeho Casti
svéfeny Voirdzinam.

Bily kral mél opét vidéni. V nich vSak jiz nebyla Zadna temna znameni. Podle nich se jednou u
Arkasint narodi muz, ktery se nakonec stane jejich sjednotitelem. Jako znameni, Ze nastala ta chvile, projde
Branou z Alfy skupina lidi, ktera pfinese nadéji konce ofilianského otroctvi. Prvni pokus o osvobozeni vSech

ofrokli se vSak nezdafi. Tito lide,
. spolec¢né s vyvolenym Arkasinem, jsou
ST _ P, . ti, je? maji prévo ziskat vsechna

L ; ' £ ; znameni a obnovit tak mozZnost

nahliZet do jinych svéta.........

Boj u Brany skoncil pfed témi
tisiciletimi  vitézstvim Arkasini a
Voirdzin. Kruh kament, pUlsobicich
jako klice do jinych svétli, Voirdziny
rozebrali a svéfili je Arkasinim.
Sepsali s nimi také Velky svitek a
pfidali do né& znameni Brany.
Dozvédéli jsme se, Ze podle legendy
je Alarg vyvoleny Arkasin, kterému je
souzeno zpatky sesbirat uschované
kameny a nam je souzeno putovat
s nim. Pomoci Velkého svitku jsme
také vratili Poutnikovi jeho davnou
pamét, ale neproménil se, zachoval si
SVOU nam znamou podobu.

A toto je velky svitek...

Spoleéenstvo Arkasing a Voirdzin,

ktere toboto pamatnehio one nastavujeme Hramu spet
podle Fitala — stvoritele viech sivpch ve svete Amega, sepisujeme toto provoldanr, tento

Arelkp svitek:

Sbrrame snamenr 3¢ seme nasakle kror tech, kdo se postavifi temnote.
Sbrrame snamenr pateicr & Hrane a vedomi si viech ditsledkit naseho tinu, sverujeme je
FArkastitm, keerr je ukrpjt na mrstech snampch pouse jim.

Oni jen vedomost o techto mrstech budou si predavat po generace, a5 nadejoe chote navratu

snament k Brane, nebo je sverT jedincim jinpch ras, kterr budou stejne hodur divery.

Svitek tento, jakmile bude hotov, nesapecetine. Huve rosdelen na drlp,
jejichs pocet je snam pouse nam.
Aasop ot bude sveren do rukow Joirdstam, ktere jsou nadanp schopnostr vedet navsdjem o
kasoem svem kroku. Dilp svitku budou drsenp svlast take a3 do casu navratu

snament k Brane,
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Tento svitek neobsabhuje mrsta, koe jsou snamenr ukrpta, ale krub, na nems chpbijr.
Drsitel viech tastr svitku musr tento nedokonceny kruh ukasat nesmrtelne bptosti,
jes md v hloubi pameti skrpta ona spravnd mrsta.

Bytost tato o tom nevr, cast teto jejr pameti je spicr.

FGe treba ji obestoupit a usavrrt v krubu 3 rukow, drset jr pred otima spraviou tdst
Arelkeho svitku a Fici jrarkasmstinou toto hesfo:

Silo tohoto sveta,
svou delkou nekonetna,
probud tohoto nasince

5 jeho st !

Fen tehdp si ona bytost woedomr svilj pravy pitvod a povede dal odkas davnpch casit
k jejich nove sfave.
@na bytost si rika Poutnik.,
A7p, koos ctete tato slova, uciite, co je tieba, ve vhodue choifi.
Kas0p se Spolecenstoa Frkastinit a Foirdsm — tvircit Welkeho svitku,

VEIT, 3¢ je ve spravngch rukou......

Nasim pfistim Ukolem tedy bude vratit Branu do té podoby, v jake byla v okamziku, kdy Atal odplouval
z Omegy, kdyz dokondil své diloE

ALARGOVA POUT

Mladocov, 8.-15.2.2003. Nase &tyfi tymy se snazily podle legendy ziskat kameny do Brany a také se
jim to podafilo. Nebyla to samozifejmé pfimocara cesta, o tfi kameny jsme pfisli, kdyz jsme byli pfepadeni
ofilianskymi otroky a dal$i byl zcizen LiBlatnikim, kdyZ jsme jej od nich neziskali, a po té, co jsme od této
rasy odesli. Pro ty celkem &tyfi jsme si doSli az do ofilianského doupéte.

Nakonec jsme se vSemi, celkem dvaceti péti kameny, popsanymi feckou abecedou, odesli k jedné ze
Ctyr Bran, které jsme postavili (kazdy tym stavél svou a pak jsme zvolili jednu z nich), postavili jsme kolem ni
s pomoci Alarga a Bilého krale kruh a branu otevreli do svéta EpsilonE V ten okamzik se Brana ,probudila“

Tuldcky Semtamnik ® 8
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a do svéta Omega vesla skupina OfiliandE Alargovi se to pramalo libilo, ale Bily kral vysvétlil, Ze toto nejsou
mistni Ofiliani a oni také promluvili, Ze jsou potomci davnych vale¢niku, ktefi bojovali o Branu a prosli skrze
ni. Ze v3ak v cizim svété, kde neméli zadnou moc, poznali, Ze musi zménit svij Zivot v Omeze a tak mnoho
generaci Cekali, aZz se otevie Brana a budou se moci vratit zpét a pokusit se ofilianskou Fisi temnot zménit.
Bily kral je vzal pod svou ochranu. U Voirdzin také zlstali vSechny kameny a dale i Kameny moci, které Bily
kral pfipomnél a ukazal, Ze je ma.

To jsem tedy sam zvédav, jak to véechno dopadne ©

FTAJEMSTVI NARrRIU

Vsenory, 14.-16.3.2003 Pochopili jsme, Ze na prvni pohled se véci i osoby mohou jevit jinak, nez jsou
ve skutednostiE Poznali jsme novou rasu, bytosti, které si fikaji Nafané, ale jejich skute¢né jméno je
Narjové. Jsou to tvorové, ktefi nepatfi do svéta Omega, ale do Kappy a dostali se k nam Branou v dobé pfed
valkou mezi Ofiliany a spole¢enstvim Arkasint a Voirdzin. Nemohli se dostat zpét (kruh kamenu byl prece
rozebran a uschovan) a neuspéli ani u Bilého krale, ani u Arkasin(, nikdo tehdy nechtél riskovat daleko

Narjové jiz tak byli stranou déni v Omeze a jesté vice se zatvrdili ve své povaze a postupné se szili
s okolim a nasli sv{j prostor, jak zit v pro né nové zemi. Jsou to ménavci a berou na sebe podobu téch, které
spatfi.

Snazili jsme se pfimluvit nejprve u Bilého krale a pak u Alarga, jestli neumozni jejich navrat domu ted,
kdy jsou sily dobra ve vyhodé.

Nakonec jsme otevieli Branu a Narjové pfisli, ale nikdo z nich neodesel! Nejsou totiz Narjové a
Narané ti sami. Nafané jsou potomci davnych Narjua, ktefi
pfisli do Omegy a nemohli se vratit. Omega je pro tyto bytosti
jiz davno domovem. A tak se asi budeme muset €as od Casu i
potykat s postavami, které nebudou t&mi, za co se budou
vydavat, protoze Nafanim ¢ini potéSeni druhym tak trochu
$kodit a strasit jeE

Konec orrocrvi = Novy VEK

Zatoka planat, 11.-13.4.2003. Setkali jsme se s
Ofiliankou, s tou, co se vratila Branou. Ta nam fekla, Ze pravé
tato doba je nejvhodnéjsi k tomu, dostat se do blizkosti
Modamér Grantén a ukazat ji pravou tvar jeji fise, tu, kterou
zamlCuji jeji radci. Je tu Sance zménit Ofilianskou Fisi.

Poznali jsme jak Arkasini oslavuji jaro, nejdfiv jsme si
ale sami nalezité vymysleli, jak bychom to udélali my!

Takhle nas Arkasini zvali na oslavy jara:

Live 3¢ seme FAlfa, slpste !
2actd jaro a Frkasmi je oslavujr stejne jako jine rasp.
2skali jste ttpri koeting se ttpr soetovpch stran,
Aolem vas se sacrdg probouset privoda,
stromp, jichs si Frkasmi i vp, five, vasr,
F1 5 teplpch krajin se vracr ptaci. Posleonr surh rostava
a snad 15 nastane chorle, kdp odlosrine teple obfecent.
Faro je potatek noveho sivota,
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odchdsejr mrasive onp a noci.
Rhuste vsit koeting se ctpr smerit, pompsiete, co véechno se dije
behem jara a sapojte svou fantasii.
o ted se skuste stat arkastskpm rodem a pripravte pro ostatnr
scenku, jak bpste vp oslavili prichod jara!
Pheprijoete o nic skratka,
nakonec posndte, jak jaro vitame my...
7051 FArkasmi

A | (23] | & || /|| 3%

Nakonec arkasinska rada v Cele a Aldanem, kterého zname jiz z dfivéjska, zvolila jednoho z Arkasind
soudcem nade vS§emi, vybrala Alarga, aby se stal vibec prvnim kralem ArkasinUE Vznika opravdova Zemé
ArkasinQ v ¢ele s Alargem.

A toto je glejt, podle néhoZ se Alarg kralem stal...

ORRE w(ﬁ

By, rade Arkasrni,

soudcit usnangch ostatnrini Frkastip, vpvoleni nasin fidem, abpchom soudifi tinp ostatnich
a roshodovali o jejich prospesnosti nebo vindach,
povofdni dnes celm ndrodem Frkasiit — tusitelit, 30estuje dnes, v den slavnosti jara,
toto roshodnutr,

Dosrdl tas, kop se rodp Frkastnit spoji v jeden velk sik,
kop jeonotlive skupinp jako barvp spojr se v dubu
a celp narod Frkasrit bude pro prrstr cas mit soudce nade viemi,
FAC timto soudcem se pro sv¢ i nase onp pristr stane ten, kdo mesi nami
po muofp cas jis putije Omegou
a sopmi tinp ve jmenu dobrpch sil pomdabha od nasich swvel oddafit sty temnot.

FIC panuje nad viemi wsemini obyoanymi Frkasimp a Chuorkp,

kterT jsou nasimi vernpmi pratefi.
#p, rada Frkastini,
mame pravo vpslovit s pluou vasnostr, ale i velikou radostr:

necht E[[arg s¢ stane nasim krafem!
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O (@‘9 w(ﬁ

Stejné jako Arkasini, slavi i Ofilidni pfichod jara, ale jako prvni jarni noc. V té dobé je mozné vstoupit
do kralovskych zahrad a tak se dostat az k Modamér. Povedlo se ham to a mlada kralovna pochopila, Ze to
se v8im, co ji radci fikaji, asi nebude v poradku. Ti az na jednoho, kdyZ pochopili, Ze je zle, utekli. A Grantén
toho jediného nepotrestala, protoze ji zlstal vérny, i kdyZ jej mohl stihnout trest. Dokonce se zachovala jako
Bily kral ke svym Voirdzinam a veskeré védéni o jinych svétech dala do védomi vSech ofilianskych bytosti. Ti
prestali byt loutkami v rukach kralovny a zbavili své otroky o€arovani. Ne vSichni Ofiliani vSak toto védéni
pfijali, néktefi se rozhodli Modamér vzepfit a otroky si ponechat. A proto Alarg, jiz jako kral roven Modamér,
dostal amulet a byla mu prozrazena magicka elfska véta, pomoci niz s amuletem muize zrusit otrocké
odarovaniE

Modameér Grantén po pravu tyto chvile nazvala Novym vékem nejen pro Ofilianskou Fisi, ale pro celou
Omegu.

ELFoVE

Kamenice u Humpolce, 30.5.-1.6.2003. V misté, kde nas
méla v patek za tmy Cekat skupina bytosti, které pro nas mély
dllezitou zvést, jsme byli pfepadeni Marymeny (a jak se pozdégji
ukazalo i jednim Ofilianem, ktery se nepodfridil rozhodnuti Modamér
Grantén o zruSeni otroctvi) a kazdy tym pfiSel o jednoho svého
Clena - stal se zajatcem a otrokem. Na misté jsme pfitom nasli jen
Ctyfi Casti listiny psané elfsky.

Museli jsme ziskat kli¢ k pfecteni elfského listu, za pomoci
Ofilianky Halfech, jedné ztéch, co se vratili Branou, jsme nasli
tabor Marymenu, Ofiliana i otroky a nakonec zase za tmy s pomoci
Alargova amuletu otroky osvobodili. ProtoZze jsme vSak neméli
zadné kouzlo, které by nas chranilo proti Marymendm nebo vzalo
moc Ofilianovi proménit nas v otroky nové, museli jsme vzit tak
trochu nohy na ramena.

Od osvobozenych EIfd jsme se dozvédéli, Ze jejich rasa neni
stvofend Atalem, ale Ze pochazeji z Atalovy zemé, tedy z Atlantidy
a jsou potomky té&ch Atlantand, ktefi se rozhodli Zit v OmezeE
Také nam fekli, Ze se bliZi druhy pfichod Atala — stvofitele.

Nakonec nam sam Alarg pfivedl osvobozené naSe Ctyfi
¢leny, takze v8echno dobfe dopadlo. Marymeni pfisli o vétSinu svych spojencl — Ofilianu, ale nelze spoléhat
na to, Ze nové nenajdou, jak v onom roztrhaném listé na poc¢atku pravil kral EIfd, Andon Panta Omentien (gili
Brana otevFena k setkani). Mame se nac tésit pristeE

Zde mate onu roztrhanou elfskou listinu:

NANMY R PANAT NYRLTY R,

ARMNAIE M KNWYA <AQRPH YhRH  A<KHBI  RUMALKIMBI
MNOA FIRQ: NIA PHAN JHPH A Yh<HB <SJNMH POURHAN
ASARYALN <VPOAPYN KNHRYAMDN FIR NMYIKIYLSPY PAR
NHRYAMYAQ KPR RHA BHPQR: £RVQ N <LIPL:

N<BN ARHPYT ALQRR N <IX YhE YhBl: AN KN<KBH <AHRPH
APTARR PHAYHOA <MIMR KPO2APYHOA PHAIN <IANE
AN BARNBHT AJIYINYR <KH <KH PN AWPTAAYRAN
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< BIYQIAKM <IN AMKH: NN YH PRNARK <HRIK
AAMNY PAMNNY MRMA BARRTALM

ARXKLLMIYA  PA ANKIP>  KAKM BYAOA  AMAYR
ANANYW S PHAYAL BhVIIE NN MMHRN PHAIN MHBMA
<IthBe BNMBNHYD PN PAARKIT <AHOA BAPYHOA
<PANNYPH:  MPH  DAHRRINT NIYDN  <PAKNNYHVMNATL N
YHY AN <PALHONN YN MA» AN KNH YHYDNRASR:

N<T YALINNAEE <IXYHOA AYNBHYI YRLI AN /ML
NANAMYR N<T YK PAIMNEY KIA AR RNAYWP S RAR: MYV
NNPA LIPOYT NMRLIYE SR AIN RNAQr PINNM Y ALKK
Yh <IN >1RRIF PAQAIN NHN VN

AIBNy AN IR BMNKTYR BN KPOAPYALN MRLIMALIM AL
N<BN  PMIPAMNARYT  <PAYIN  KFIR RRhYH  BIKMMQRB
NMIEASE A RRNAYW O PKHPD APMARQR M<K AN <LIAhB
AN RQFNBN PHAIN <PALYHPYH < MHBI» PINHASMB BWMNA
ARV L AIAAM

NYRAY PNYMY ABHYNMAY
P4 HE9Q

E co..?? Ze to nepiectete? No to jste celi vy! Dale o par stranek mate prece klicE Ale budiz, pro
tentokrat. Zde mate preklad do jazyka Ceského. OvSem bez hackl a ¢arek. Ale s tim si jiz urcité poradite ©

alargu, krali arkasinu,

zdravim te jako soudce nade vsemi bytostmi tveho lidu! jiz cele veky v nasem svete chybela
osobnost schopna sjednotit lid arkasinsky pod jednotnou spravu bez mecu, luku a sipu.

Jjsme vdecni osudu a sil nad nami, ze jsme svedky zrodu pevneho statu schopneho celit silam zla.
modamer ofilianu se se cti vyrovnala s minulosti sve rise, ale ne kazdy sedivy letavec prijal tuto
moudrost.

zustalo po lesich jeste mnoho otroku svazanych cernou magii. je treba celit temto silam. marymeni,
kteri pozbyli sveho mocneho spojence, take hledaji jina spojenectvi a nelze spolehat na to, ze je
nenajdou.

Jsi nositelem silneho znameni nasi rasy, krali alargu. jsi nas pritel jiz od davnych dob, tak jako
vsichni arkasini. vyuzij daru, ktery nosis na sve hrudi. pouzij jej vcas.

vime, ze lid arkasinu ma schopnost tusitelstvi. jsme pripraveni spinit slib dany mistrum atalovym
v davnych casech zrodu ras, ze silam zla budeme celit spolecne s temi, kterym atal vdechl zivot.
andon panta omentien

kral elfu

Takové malé PéeS: ,Andon Panta Omentien® je v Tolkienovské EIfstiné. Doopravdy. V piekladu to
znamena: ,Brana oteviena k setkani“
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ATLANFANE - STVORITELE

Zatoka planat — Chfenovicky hrad, 20.-22.6.2003. Jak pravili posledné Elfové, bliZi se pfichod Atala.
Kameny moci zacaly ozZivat a z kazdé rasy, co jich Zije v Omeze, se nékdo vypravil do néjakého stejného a
neznamého mista. Mél jen to nutkani tam jit — na setkani s AtalemE

Tahle vyprava byla putovni. Nikdo nevédél, kde se nakonec objevime a radost nékterych déti, Ze jsou
zase v Zatoce plafat byla opravdova. Prvni noc jsme byli svédky druhého pfichodu (pfipluti) Atala. Chvili
s nami rozpravél, kdyz vystoupil na bfeh. Ale tehdy jsme to byli my, lidé z Alfy. Druhy den jsem se vydali na
dlouhou pout’ do neznamého mista. Tim byl Chifenovicky hrad nebo spi$ zficenina hradu, par zdi a véz, do
niz se dalo vstoupit a koukat tim kamennym tubusem nahoru na oblohu.

Stali se z nas Voirdziny, Ofiliani, Arkasini, ChuorkovéE kazdy predstavoval n&jakou bytost z Omegy,
vesmés tu, kterou stvofil stvofitel. | Narjové se kupodivu nasli, ale vy, co znate tento pfibéh, vite, Ze Narjové
pochazeji odjinud.

Kdyz pfiSla druha noc, ukazal se Atal na misté, kde vSichni zastupci ras o¢ekavali jeho pfichod, aby
mu mohli za své stvofeni podékovat. A stalo se. Od hravych Chuorkd dostal Atal i darek, Sanyna
podékovala tancem a pisni beze slov, jini hlubokou poklonou i vdé&nym slovem. VSichni v odéni a
s malovanim tvafi, pokud to bylo vzhledem k povaze té i oné bytosti tfeba.

Ale skute¢nost je jing, i Atal ma tvlrce, stejné jako bytosti celé nasi Omegy, zvané Zemé za zrcadlem.
Jsou to lidé, ktefi patfi do Tulak(. Tak tedy jako filmovy stfih vstoupil do déje Poutnik a uvedl té noci dalsi
Atalova slova a pravy hlavni tviirce bytosti Omegy pfijal podékovani od stvofenych rasE

Atal nas pozval do své zemé, Atlantidy. Zbyva nam v této cely rok trvajici hife posledni akce a to
nejdelSi — tabor. Bude to Atalova zemé, Atlantida...

Tim jsme uzavfeli rok vyprav v Zemi za zrcadlem. Ale béhem této vypravy se ¢leny Kmene staly Blata a
Pistalka. O tomto a o dalSim, co se tyka Dovednosti a Zkousky, je psano dale v Semtamniku!

ATLANTIS

Zatoka planat, 9.-23.8.2003. Doufam, ze neCekate, Ze tu budu prozrazovat néco z tabora?! Nechte se
prekvapit, co vSechno bude® Tenhle pfibéh pravé ted teprve zacalk

| K. N
Bl

i 0001
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Moy, Giere se wéshé rod

Pisma a jazyky (jiné nez na vyplazovani)
V téhle &asti jsou jednak rlizna pisma , pak také trochu arkasinskych slov, ktera jsme jiz pouzili
k pfekladu néjakych téch textl. A pak také jednotlivé rasy, které Ziji v Zemi Omega. Tuhle ¢ast pro ted

muzete klidné preskogit. Ale ve vlastnim zajmu se k ni nékdy pFisté vratteE ©
MALY ARKASINSKY SLOVNIK

Béh hopi Nevidét ar novidon
Bily muz fron Noc novidoh
Blesk Simo Obili hjalmar
Blizko somep Odpoledne askam
Bojovnik, vojak marin Ohen ar varaz
Bourka savanika Pevnost vertka
Bratfi renki PorazZeny, prohra duval
Brod norva Posel pod
Bude al gaja Prace terron
Bylo al gapa Probuzeni, vzbuzeni vet
Daleko en somep Prosba Vivi
Délka, dlouhy (pfedmét) longa Pritel ar ka
Den vidon Pdlnoc askaz
Dést teporapot Radost, veselé srdce lu€a
Dévée amira Rano vene
Dité mauro Rybolov lin

Dnes gana Reka onor
Doba, dlouhy (€as) tenga Se (pfedlozka) aria
Dobry lov gelix Se (zvratné zajmeno) suam
Dole singu Sen Caro
Dopoledne askar Sever kaurak
Duch Taratoa Sila alarg
Dymka miru piripi Sity anhama
Hlad mokha Slunce Xei
Hladovy mokhama Slyset hall
Hluboky snih morcev Smrt oldego
Hoch johal Stateény li
Hojnost, dostatek masa davina Stopar krokam
Hory mondon Strach poman
Hvézda aram Strom orui
Chlze rakura Svét ar neat
Chytry diaron Spatna, nepitna voda noklokag
Ja (mé) iara Tee-pee (obydli) churap
Je al gali Trava Sumno
Jeden den lakoron V choram
Jeden rok lakoram Valka rav

Jih kuraka VCera nongana
Karon lapur Vecer askal
KFiCet heja Vesnice, tabor neven
Laska anika Vidét (néco konkrétniho) ar hle
Les ar Rag Vidét (obecné, zrak) hle
Manitu (velky duch obecné) ihvi Vitéz, vitézstvi rival
Mélka voda loredana Vitr Kiri

Mir prog Voda klokag
Mir, dymka miru progon Vpied arvera
Mluvit logo Vychod kakaru
Mnoho storaro Vyraz pro pfivlastiiovaci zajmena iari

Mor fialka Vyraz pro spoj.svétll pomoci Brany | tuori
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Moudrost, u€enost ivava Vyraz pro ukazovaci zajmena monde
Mraz arista Vzrist tam
Mrtvi lum Z veram
Muz ar mak Zajatec hakiro
MuZ s puSkou ar rav Zapad karuka
Myslenka dei Zbran rav
Nahofe nangu Zima, snih bru
NaSinec, pfisludnik stejné rasy arkasi Zitra kangana
Nebezpedi sjaka Zpét ar kara
Nekonec€no, nekoneény aldan Zrcadlo, zrcadlit, tFpytit belde
Nemocny bol Zena ar gala
Nepritel ar kago Zivot ar &aro
Nestovice nealka

ARKASINSKE PISMO

Arkasini, jak zndmo, pouzivaji k vyjadieni slov znacCky. Jestli vam budou né&im povédomé, tak
pravem. Osvédcené véci nezatracujeme, proménuji se do dalSich her:
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Jeden rok
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ELFSKE PISMNO

Pismo EIfd zna mozna jen nékolik z vas, protoze tfeba mate médddc radi pribéhy od pana Tolkiena
(tfeba nyni tak znamy Pan prstenu, Ze). A toto je Elf§tina v naSem podani:
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OFILTANSKE PISMO

— = M A X —| x| = < [ >€|—¢ :
NK< ;
A

{LnL-.Ll—I;l—I-m{mﬂ{ﬂ_ﬂ-Ug

OO0 |33 |3 —|[xXM—|—|—|0|T|:

Q | OO QL Q0O (T Q0O
o v XFZI X W v w7 :

mnik ® 18



Pfilohy

RECKA ABECEDA

Protoze kameny, které jsme na Alargové pouti ziskali jsou popsany davnym starovékym pismem,
kterému se v nasi dobé fika Recka abeceda, mate ji tu také. Ta by se vam mohla nékterym hodit tfeba i ve
Skole. | kdyz pfipominat byt jen touto vétou Skolu, je ponékud pro vas asi nepatficnéE

Recka abeceda - hlasky

Foiaci | Welkd | Malé | Lalin, ndey | Reskd nazey Flevrer Fouiivarest byl pedobres & lstinkoy
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Rasy v Zemi Omesa

Toto je kompletni pfehled v8ech rozumem nadanych ras, které obyvaji svét, jemuz sami fikaji Omega,
a jez cestovatel, nam znamy Jonathan Marvel, nazyva Zemé za zrcadlem.

FArkasmmi
Vzhled, popis (+élesno)

Arkasini se v mnoha ohledech podobaiji lidem, ale liSi se velikosti, jsou jako déti, vzristem mali skfitci,
se $piGatyma usima a maji malé nosy. Barva jejich kiize je r(iZova. Jsou to savci, stejné jako lidé. Ziji v
rodinach, kde vychovavaji své déti. Dospélosti dosahuji v cca 100 letech, dozivaji se pramérné 300 let.
Nejstarsi ze znamych Arkasinu je 436 lety Aldan, |1écitel.

Vlastnosti (dusevno)

Jsou pratelsti vici vSéem ostatnim rasam, jejich postaveni ve svété je zasadni, jsou vétSinovym
elementem celého spole€enstvi Zemé za zrcadlem — svéta Omega. Jejich povaha je vstficna i vici cizincdm
pfichazejicim z jinych svétd. Jsou schopni se rychle ucit, osvojovat si nové véci a pfizplsobovat se
zménénym Zivotnim podminkam. Jsou bystfi i ve vysokém véku.

Um, rozum, jazyk a pismo

Arkasini jsou Tusitelé, to znamend ti, co vidi do budoucnosti. Schopnost hledét do kratkodobé
budoucnosti je vlastni vSem Arkasinlim, ale pouze néktefi z nich dovedou pohlédnout do budoucnosti velmi
vzdalené. Takovym Arkasinim se fika Velci TuSitelé. Zvlastni na celé véci je, Ze k vyjadfeni vSeho tuseni
pouzivaji zvlastni jazyk, mluvi jim pouze ve chvilich vésteb. Tomuto vésteckému jazyku rozuméni pouze oni,
vétSina tuseni je pro jiné rasy Omegy nesdélitelna, Arkasini sami nevyhledavaji pfileZitosti, aby sva tuseni
sdélovali ostatnim.

Ve svych tusenich citi s pfirodou a proto dovedou pfedvidat pfirodni jevy — bliZici se Zivelné pohromy.
Arkasini mezi sebou b&zné mluvi jazykem, ktery se nazyva arkasinstina. Naprosta vétSina z nich mluvi i
jazykem Chuorka.

Znaji pismo, nemaji v8ak pismena, ale znaky pro cela slova. Toto pismo je podobné lidskému
indianskému pismu. Tyto znaky zaznamenavaji pfedevsim rytim nebo vytlatovanim do opracované kiry
stromu, kterému fikaji Kruk. Kdra tohoto stromu je podobna buku. Je to houzevnata kdra silna cca 1,5 cm,
zelenohnédé barvy. Arkasinské znaky jsou vzdy EtvereCky nebo obdélni¢ky s urditym obsahem.

Arkasini ovladaji uméni vyroby lektvar(. K tomuto Ucelu sbiraji i péstuji rizné rostliny. Da se Fici, Ze znaji
Iéky na vétSinu nemoci. Ale ne na vSechny. Dokazou vyrobit i velmi ucinné jedy, ale tato ¢ast jejich umu je
tajnakE

Spolecnost, rozsirenost

Pfes své rozsifeni ve svéte jsou rozptyleni a Ziji v malych osadach i vétSich mésteckach, ale nemaji
jednotné vedeni, nikdy neméli krale, vladafe, nebo nékoho, kdo by vladl véem Arkasinim. Uznavaji
pfirozenou autoritu nékterych jedincl. Na tuto vlastnost doplaceji pfi stfetu s negativnimi silami Omegy,
kterym nedokaZou ucinné Celit. Jednou z uznavanych autorit je Arkasin Alarg, ktery se snazi v8echny
arkasinské rody sjednotit pravé proto, aby se spolecné dokazali Iépe branit.

Pratelé - nepratelé

Jak uz je psano ve vlastnostech, jsou pratelsti vici véem ostatnim rasam. Jejich nejblizSimi prateli

jsou Chuorkové, ¢asto jsou osady Arkasinl a Chuorkl blizko sebe. Spole¢né vSak neziji. Arkasini sami

nenazyvaji Zzadnou rasu nepfateli. Pfesto maji tak, jako vétdina ras Omegy, vyhranény negativni vztah k
Ofiliandm (viz samostatné heslo).

Obleéeni

Odév Arkasinl je barevny, miluji barvy harmonizujici s pfirodou. Podle barev odévu se téz rozliSuje
jejich postaveni v arkasinské spolecnosti. Toto barevné odliSeni neni psanym zakonem, pfirozena autorita u
Arkasint dava pravo jedincdim vzit na sebe pfislusné zbarveny kostym. Cim svétlejsi, tim vazensjsi Arkasin.
Jen maloktery z nich si v8ak troufne vzit na sebe kostym s pfevladajici barvou bilou, ktera je vlastni jiné rase
— Voirdzindm (viz samostatné heslo).

Obydli

Buduji malé osady i mésteCka, ale vétSina arkasinskych staveb je nenapadna, splyvaji s okolni
krajinou. Ke stavbé obydli v malych osadach pouzivaji material z okoli, jako napt. traviny, vétve, kdru, hlinu.
V mésteckach, které jiz nejsou tak nenapadné, stavéji prostorngjsi sidla. Naprosta vétsina arkasinskych
staveb je okrouhla.
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Obziva

Arkasini jsou péstitelé a sbérali. Chovaji znama domaci zvifata, znaji obili, obas se vydavaji na lov
do hlubokych prales(. Jsou mistry ve znalostech kofink( a mistry kucharského femesila.
Véda a technika, vira a myty

Technicka vyspélost vétSiny spole€nosti tohoto svéta je z naseho pohledu na nizké drovni, avsak toto
zdani klame. Jednotlivé rasy maji rozvinuté védeéni, jejich &innost neni devastujici pro pfirodu, ale
ochranitelska. Udrzuji rovhovahu mezi spole€nosti rozumnych bytosti a divokou pfirodou.

Arkasini dovedou zpracovavat kovy, vyuzivaji jednoduché stroje, maji povédomost o elektrické energii, ale
nepouzivaji ji. Jejich znalosti o fungovani svéta jsou mezi jednotlivymi rasami jedny z nejvysSich. Znaji
postaveni planet a hvézd ve vesmiru.

Podle jejich davnych legend je slunce samotarské tak, jako Voirdziny. Proto je na obloze pfes den a
mésic a hvézdy jej v jeho samoté nechtgji rusit. Naopak oni maji radi spole¢nost, proto si po€kaji na noc, kdy
se na obloze objevi spole¢né.

Arkasini dodrzuji spoustu svatkd, cti své tradice, své pfedky a jsou tolerantni k pfedstavam jinych ras
o svété. Vlastni viru v8ak nemaji, pokud se za viru nepovazuje vira v sily pfirody. Kdo zestarne a zemfe, ten
odchazi, protoze jiz silu ztratil. Arkasini vSak nezkoumaji kam.

Zvlastni znameni, poznamky

Mimo bé&Znych domécich zvitat, chovaiji tajné Arkasini zvitata, ktera pfipominaji velké véely. Rikaji jim
anuky. Téchto anuk je ve svété pomérné malo, je vzacné je vlastnit. Chovaji je v hlubinach pralesu, v
konc&inach, které jsou pro vétSinu ostatnich ras neznamé. Anuky jsou dostatecné velké k tomu, aby byly
schopné Arkasiny unést takZe ti je osedlavaji stejné jako lidé koné a |étaji na nich. Anuky se doZivaji az
dvou tisic let, takovou anuku tedy vlastni rodina Arkasin( i nékolik generaci.

Nikdo pfesné nevi, kde se ve svété Omega anuky objevily. Podle jedné z legend kdysi v minulych
Casech byla Brana schopna otevfit se do svéta oznaCovaného jako Beta. Tehdy se objevil jediny roj anuk,
kterého se Arkasini ujali.

huorkove

Vzhled, popis (+élesno)

Velikost Chuorkl je o néco malo mensi, nez velikost Arkasinl, coz znamena, Ze lidem jsou pfevazné
do pasu. Chuorkové se podobaji malym medvédum, ale tvar vSak maji bez chlupl. Vyrazny je jejich ¢erny
nos, maji az na vyjimky zelené oci, zelenohnédou kizi a pfekvapivé Zluté az zlaté vlasy se zelenymi
praminky. Ostatni ¢asti téla mimo rukou jsou hnédé ochlupené. Ruce Chuork(l maiji také zelenohnédou kuzi,
ale od zapésti jsou jejich ruce véetné prsta svétlejsi, az rizové. Maji tmavé hnédocerné drapky.

Vlastnosti (dusevno)

Chuorkové jsou
inteligenci nadana zvifata,
jsou pratelsti a zvlasté pak
smérem k Arkasiniim, z nichz
si v mnoha ohledech berou
vZor. Jejich chapani
souvislosti je jednoduché,
z&kladni jejich vlastnosti je
radost, jsou hravi a bezelstni.
Nedovedou pachat zlo.

Um, rozum, jazyk a

pismo

Chuorkové neovladaji
Z2a4dné mechanické véci, Ziji
zcela v souladu se svym
okolim. Nemaji pismo, ale
jejich  jazyk je bohaty.
VétSinou neumi jiny nez svij
jazyk, pokud se snazi néjaky
cizi nauCit, v pfevazné
vétsiné je to arkasinstina.
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Spolecnost, rozsirenost

Chuorkoveé ziji pobliz Arkasinu, jejich osady jsou velmi malé, kazda z rodin Zije samostatné. Jsou
rozptyleni po celé zemi Omega.

Pratelé - nepratelé

Zadnou z ras neciti jako nepratelskou, $patné jednani Ofiliant nechapou jako mentalitu celé rasy, ale
jako selhani jednotlivcl. Nelze s nimi pocitat pfi obrané osad. Pokud dojde ke konfliktim, opousti své misto
a stéhuji se na jiné, klidnéj$i misto. Tento zpusob jednani neni projev strachu, je to jen jejich zplisob ochrany
svych rodin.
Obleéeni

V obleceni napodobuji Arkasiny, ale ti z Chuorku, ktefi Ziji v hlubinach pralesu, odév nepouzivaji, pro
svou hustou srst jej ani nepotiebu;ji.
Obydli

Pribytky Chuorkd jsou skromné, nestavi si zadné domky, spokoji se s vykotlanym kmenem
mohutného stromu, k némuz pfipevni dalSi dfevénou konstrukci a rozsifi tak misto, kam se mohou pfi
nepfizni pocasi schovat. Nebo stavi pFibytky na zpusob zemljanek. Vzdy vSak takova stavba splyva s
terénem a objevit ji neni pro lidské oci jednoduché.
Obziva

Chuorkové jsou pfedevsim lovci, pouzivaji jednoduché zbrané: ostép, luk a Sip, péstni klin. Sbiraji
také lesni plody. Sami nic nepéstuji, nechovaji ani domaci zvitata, ale sménuji potraviny za jiné s ostatnimi
rasami, predevsim s Arkasiny.

Véda a technika, vira a myty

O védeé a technice se neda u Chuorkl vibec mluvit. Jejich povédomi o fungovani svéta je pfevzaté od
Arkasin a mohou tak nékdy pusobit dojmem, Ze jsou velmi vzdélani a véci rozumi.
Zcela véfi v silu pfirody, jsou s ni pIné spjati. Oslavuji slunce, oheri, den, noc, pfi lovu se omlouvaji zvifatim
za to, Ze je ulovi.
Zvlastni znameni, poznamky

Chuorkové jsou ménavci, dokazi na sebe vzit podobu jakéhokoliv tvora, kterého tfeba jen na chvili
spatfi. Jediné, co zlstava i pfes proménu, jsou jejich ruce a zelené oci.

Ofifiani
Vzhled, popis (+élesno)

Jsou to no¢ni tvorové, ktefi nemaiji radi svétlo. Vypraveéji se celé legendy o jejich podobé. Skutenost
je ale vzdy jednodu$si, nez ony ,zaru¢ené® zpravy. Ofiliani jsou inteligenci nadany hmyz, ktery ve své
dospélé podobé nejvice pfipomina télesnou stavbou &lovéka. Ofiliani maji dvé nohy a dveé ruce, které jsou se
zady spojené po celé své délce blanitymi kfidly. Ofiliani dovedou létat a dafi se jim bleskové mizet.
Nejmladsi z nich jsou velikosti srovnatelni s lidmi, ti nejstarSi naopak dosahuji vySky pouze jedné stopy. V
pribéhu svého zivota svlékaji svou klzi, nova vSak neroste, ale je naopak mensi. Maji bledou az Sedivou
kazi, oblicej s Eernym vzorovanim. Jejich hlavy jsou holé.

Dozivaji se primérné 500 let.
Vlastnosti (dusevno)

Je velmi tézké dostat se do spole€enstvi Ofilianu jako jejich pratelé, Zadna z ras je nepovazuje za
kladné postavy zemé& Omega. Naopak. Z pohledu ostatnich nejsou Ofiliani moralné vyspéli a je tfeba drzet si
je od téla.

Um, rozum, jazyk a pismo

Ofiliani ovladaji magii, jeji svétlé i temné stranky a nevahaji je vyuzit ve svlj prospéch. Mezi sebou
mluvi svym vlastnim jazykem, ale dokazou se lehce naucit i jazyky ostatnich ras. Pismo, které pouzivaji,
pFevzali od lidi.

Spolecnost, rozsirenost

Stejné jako lidé, nejsou rozptyleni a jejich spolenost je soustfedéna v hranicich jejich kraje. Maji svou
kralovnu, kterd ma titul Modameér. Nejedna se o titul dédi¢ny, ani voleny. Na dvofe Modamér Ziji od svého
détstvi Ofiliani pfipravujici se na pfevzeti moci. Modamér se svymi radci vybira z celé skupiny
nejschopnéjsiho Ofiliana, ktery se stane novou Modamér. V soucasné dobé je na ofilianském triné nova
Modamér jménem Grantén.
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Pratelé - nepratelé

Jak jiz bylo Fe€eno jinymi slovy, Ofiliani nejsou pratelsti vaéi ostatnim rasam. Sami nevytvareji
hodnoty, nebo to, co by za hodnoty ostatni povazovali. K veskeré praci pouzivaji otroky, coz jsou oarovani
pFislusnici jinych ras. Ti pod vlivem kouzel pini v8echny jejich pfikazy.

Obleéeni

Nemaji vlasy a tuto svou holohlavost zakryvaji zvlastni pokryvkou hlavy, ktera je Zebrovana stejné
jako trup dfevéné lodi (nosi ji dnem vzhiru). Traduje se, Ze tyto zvlastni Cepice jsou potazené kuizi
ofilianskych neptatel. Okraj této Cepice je bud lemovan vzorovanou tmavou tkaninou, ktera splyva az na
ramena, nebo jsou na ni tfasné stejné délky. ObliCej nezakryvaji.

Jejich obleceni je ladéné do barvy jejich klze, tedy Sediva barva je prevladajici. Od pasu dolu nosi ¢erné
sukné az ke kotnikim. Jejich otroci jsou vzdy v ¢erném, ¢erné maji i celé hlavy i obliceje.
Obydli

Ofilianské osady zcela splyvaji s okolim, pfi stavbé pfibytkl vyuzivaji Ofiliani pfirodnich materiald.
Naopak jejich mésta jsou opevnéna a kamenna, v mnohém se podobaji lidskym méstim, s jednou zasadni
vyjimkou: Ofilianské stavby nemaji Zadna okna.

Obziva

Spole€enstvi Zemé za zrcadlem nema povédomost o znalostech Ofilianud, ani nezna jejich dovednosti.
Vi se jen néco malo od jedincl z jinych ras, ktefi byli uneseni a dokazali se vymanit z otroctvi, Zze Ofiliani v
naprosté vétsiné pouze dohliZeji na praci svych otrok(, ktefi pro né pracuji
Véda a technika, vira a myty

Ofiliani sami nepouzivaji zadné stroje, jsou odkazani na praci svych otrok(, jejichz znalosti a um
dovedou vyuzit. Pokud maji své myty a legendy, nejsou znamy. Ofiliani véfi, Ze kazdy, kdyz zemfe, pfichazi
na svét znovu v novém téle, znovu se narodi.

Zvlastni znameni, poznamky

Modamér Grantén je kratce u moci, stejné jako ostatni byla vychovavana na dvofe pfedchozi
Modamér, pfedstavu o tom, co se déje v jejim panstvi a v celé zemi ma pouze zprostfedkovanou od svych
radcl. Vzdy s novou kralovnou pfichazeji nadéje, ze se zmeéni pfistup Ofilian( k ostatnim rasam.

Otroci jsou zcela pod vlivem ofilianskych kouzel. Pokud ma byt otrok osvobozen, musi se shromazdit
dostatek sily, aby bylo kouzlo zruseno.
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Live

Vzhled, popis (+élesno)

Lidé v Zemi za zrcadlem, Cili v zemi Omega, jsou stejni jako lidé na planeté Zemi, tedy v zemi Alfa.
Dozivaji se na ostatni rasy v zemi Omega nizkého véku, primérné 80 let.

Vlastnosti (dusevno)

Svou inteligenci prevysuji vétsinu ras, ale nedosahuji Urovné Arkasinu. Jsou povazZovani za bytosti,
které neskodi ostatnim rasam, ale stejné jako na Zemi, jsou i lidé netolerantni i negativni.

Um, rozum, jazyk a pismo

Lidé jsou zvidavi, lehce si osvojuji nové véci a pfizplsobuji se zménénym podminkam. Ovladaji
pismo, na rozdil od Arkasinl pouzivaji pismena. Dovedou se naucit jazyky ostatnich ras. Neovladaji magii,
nedokazou hledét do budoucnosti.

Spolecnost, rozsirenost

Lidé ziji jak v malych osadach, tak i ve vétSich mésteCkach. Nejsou rozptyleni, naopak soustieduji se,
sva sidla stavi pobliz jinych lidskych sidel a maji tendenci sva uzemi opeviovat. Jednotlivé osady se
sdruzuji do panstvich, v jejichz Cele jsou voleni ,starostové® Cely kraj, ktery obyvaji lidé, ma svého jediného
nejvysSiho vladare, kterého respektuji vSichni lidé. Pokud se n&jaké mésto nebo panstvi vzepfe této autorité
a nedojde k dohodé, zpravidla vSe konci bojem.

Pratelé - nepratelé

Lidé nemaji mezi ostatnimi rasami nékterou jako nepfatelskou. Ani Ofiliani si nedovoli k lidem to, co k
ostatnim rasam. Respektuji je, ze zkuSenosti védi, Ze pokud dojde ke konfliktu, lidé si nic libit nenechaiji.
Ostatni rasy berou lidi jako dobré a silné sousedy. Pfesto si zachovavaji k lidem urdity odstup. Jedinou
vyjimkou je rasa jménem Ratiové. Ti se v davnych dobach k lidem pfidali a Ziji s nimi v jejich domacnostech
(dale viz samostatné heslo), jako jejich sluhové.
Obleéeni

Lidé nemaji jednotné obleceni, jako jiné rasy, lehce podléhaji cizim vlivim a jejich kultura, véetné
oble€eni, se neustale proménuje. Oblékaji se podle postaveni, podle &innosti, kterou vykonavaji i podle
nalady.

Obydli

Sva sidla nemaskuji, at' se jiz jedna o malé osady, nebo o véts§i méstecka. Buduji domky z rdznych
materiali, osady spiSe ze dfeva, méste¢ka z kamene i palenych cihel. Mésto, které je sidlem vladare, je
nejvétSim méstem v celé zemi Omega. Ma podobu nepravidelniho kruhu. V samém stfedu, coz je nejstarsi
¢ast mésta, Ziji také nejstarsi obyvatelé. Vék obyvatel i vék domkul je tim mladsi, ¢im jsou dal od stfedu.
Mladi se o staré, Zijici ve stfedu mésta, staraji. Tento model vékového rozlozeni plati i u ostatnich lidskych
méstecek.

Obziva

Lidé bé&zné péstuji obili, chovaji veSkera myslitelna doméci zvifata, jen malokdy se vydavaji na lov. V
osadach jsou prevazné zemédélci, ve méstech spise femesinici.
Véda a technika, vira a myty

Lidé pouzivaji jednoduché stroje, znaji tisk i elektfinu, ale bézné ji nepouzivaji. Sviti pomoci olejovych
lamp, louci, v obydlich stavi krby a velké pece. Maji své védce, ktefi badaji na souvislostmi svéta. Ale v
pfevazné vétsiné lidé v zemi Omega Ziji v souladu s pfirodou, avSak tento soulad neni vyspély jako u
Chuorku ¢i Arkasin(.

Informace, které lidé maji o vesmiru, pfirodé a vztazich zivych bytosti i nezivého svéta, jsou na dobré
urovni, ale tyto védomosti nejsou vSeobecné rozsifeny. Lidé maji tendenci mit znalosti o jednom oboru, ne
v8ak o vdech najednou.

Lidé maji velké mnozstvi legend, €ast z nich je o tom, kde se vzali v Zemi za zrcadlem. Podle nich
prvni z lidi pfisli na tento svét Branou nékdy pfed dvéma tisici lety (shoda s asem objeveni velkych v&el —
viz Arkasini).

Vira lidi je rGznoroda. Néktefi jsou doposud sziti s pfirodou, lidé ve mésté se pfiklanéji k jinym predstavam.
Zakladem téchto nauk je vSevédouci a véCny stvoritel.
Zvlastni znameni, poznamky

Zadné.

Tuldcky Semtamnik ® 24



Prilohy

Ratiove
Vzhled, popis (+élesno)

Ratiové jsou inteligentni zvifata, velmi podobna lidem. Dosahuji vySky kolem 140 cm a dozivaji se
primérné 120 let.
Vlastnosti (dusevno)

Této rase je vlastni byt u nékoho a slouzit mu, jsou nestastni, pokud se maiji starat pouze sami o
sebe. Jsou spolehlivi a bezelstni.
Um, rozum, jazyk a pismo

Ovladaji veskeré Cinnosti, které jim nékdo ukaze a predvede. Velmi lehce se u&i vdem myslitelnym
dovednostem. Sami ale nejsou zvidavi, pokud néco neuméji, nevédi si s problémem rady, chodi se ptat
rozumnéjsich, zkusenéjsich. Od nich necekaji jen navod na feseni, ale samotné vyfeseni problému.

Maiji svUj vlastni jazyk, ktery se podoba arkasinsting, Arkasini jim rozuméji. Psanou podobu svého jazyka
v8ak Ratiové nemaji. Ovladaji jazyk lidi a pokud jiz piSou, pak timto jazykem.
Spolecnost, rozsirenost

Kdysi v dobach pFichodu lidi do svéta Omega se Ratiové k lidem pfidali a iz u nich zlstali. Ziji u nich
jako jejich dobrovolni sluhové, pomocnici v domacnosti i ve vSech oborech lidské &innosti.
Pratelé - nepratelé

Ratiové jsou pratelsti vici vSem ostatnim rasam a vzhledem k tomu, Ze Ziji u lidi, stoji i mimo rizika,
ktera hrozi od Ofilian( ostatnim.
Obleéeni

Oblékaji se ryze prakticky, napodobuji také arkasinské odévy. PfestoZe Ziji s lidmi, nepodléhaji v
obleceni jejich vlivu.
Obydli

ProtoZe Ziji s lidmi, bud Ziji pfimo v lidskych stavenich (pfedevsim ve méstech), nebo si stavéji obydli
pfimo sousedici se stavenim rodiny, u které Ziji.

Obziva

Spole¢né s lidmi jsou chovatelé a péstitelé i femesinici.
Véda a technika, vira a myty

Veskeré znalosti o fungovani svéta, o technice a védomosti jsou pfevzatém, odposlechnuté od lidi a
Arkasin(. V jejich legendach se objevuji pfedstavy o jejich viastnim vzniku. Na poc¢atku svéta pry existovala
rostlina Ratiovnik, na kterou spadl mési¢ni prach. Tato rostlina tim oZila a pfeménila se do podoby prvniho
Ratie.

Jina pozdéjsi legenda vypravi o Mésici, jako o muzi a o hvézdach, jako o jejich lidské rodiné. Slunce
je podle této legendy Zena Mésice. Pohadali se a proto na oblohu pfichazeji kazdy v jiné dobé. Ratiové véfi,
Ze ten z nich, ktery zemfe, odchézi na Mésic, k prachu, ktery jej zrodil.

Zvlastni znameni, poznamky

Pfes svou oddanost lidem, velice radi komunikuji s Arkasiny. Pokud by tato rasa stala o dobrovolné
slouZici, pravdépodobné by Ratiové od lidi odesli. Ale Arkasini sluhy nemaji a ani nechtgji.

#ffove

Vzhled, popis (+élesno)

Elfové jsou aZ na vyjimky vysoci (asi jako lidé naSi doby), Stihli, maji vétSinou blond vlasy a jsou
uslechtilého zjevu. Vlasy nosi dlouhé, upravené do raznych jednoduchych Gcesu a to jak Zeny, tak i muzi.
Jsou silni a mrstni. Nelze fici, jakého se dozZivaji véku, protoze na rozdil od v8ech ostatnich ras Omegy maji
dar nesmrtelnosti. Tato nesmrtelnost ma svou podstatu ve schopnosti regenerovat tkané, kazdou bunku téla.
| Elfy vSak je mozné usmrtit. Jejich nesmrtelnost spociva pouze v tom, Ze neumiraji pfirozenou smrtiE
Vlastnosti (dusevno)

Elfové jsou pratelsti, zachovavaji si ale mirny odstup od zvyklosti ostatnich ras. Byt pfitelem EIfu je
pocta, které se jen tak nékomu nedostane.

Um, rozum, jazyk a pismo

Tuldcky Semtamnik ® 25



Prilohy

Proniknout do védomi EIfu se dafi ostatnim rasam s vyjimkou Voirdzin jen stézi. Jejich zplsob
chapani je na vysoké urovni, maji schopnost nahlédnout na svét jinymi smysly, nez je dano ostatnim
smrtelnikim. Nebezpeéi vytusi pfedem, maji také vétsi schopnost nahlizet do budoucnosti nez Arkasini,
nefikaji si vSak tusitelé. Tato schopnost neni dana kazdému z EIfq, ti, ktefi ji maiji, ji mohou rozvijet. Elfové
se s touto vlastnosti rodi stejné jako s jinymi druhy nadani (hudebni, malifské, spisovatelské a podobné). Na
rozdil od Arkasinl mohou naprosto bez problém( své vize sdélovat.

Elfové maji pismo podobné lidskému: jeden znak = jedno pismeno.

Maiji velmi dobrou schopnost naucit se jazyky jinych ras, ¢asto jsou mezi obyvateli Omegy vidéni jako
tlumocnici.

Spolecnost, rozsirenost

Elfové maji jasné ¢lenénou spolecnost, kazdy v Elfi spole€nosti si je védom svého postaveni. Elfové
nejsou rozdéleni do rodd, Ziji v osadach a mésteckach, maji své volené vudce, ktefi voli krale nebo kralovnu.
Slovo nejvyssiho z EIfl ostatni nezpochybriuji, ne snad proto, Ze by slepé poslechli kazdy pfikaz, ale proto,
Ze rozhodnuti krale nebo kralovny jsou moudra a neni tfeba je opravovat. Pokud se vyskytne neshoda, fesi
se ihned a az na vyjimky nedochazi mezi Elfy vaznéjSim sporim. Mezi Elfy se téméF nevyskytuji jedinci s
negativnimi vlastnostmi, agresivitou a podobné. Elfové jsou ze své pfirozenosti moralné vyspéli.

Zemé EIfd ma po generace témé&F neménné hranice. Pokud se jiz Uzemi s elfim osidlenim rozsifuji,
vzdy se tak déje pouze do mist, ktera nejsou obydlena. Elfové pfeménuji napfiklad nehostinné pousté v
hluboké lesy, v nichZ buduji sva sidla.

Elfové udrzuji staly poCet obyvatel své zemé, nedochazi u nich k pfemnozZeni, déti mivaji zpravidla
pouze tehdy, kdyz dojde tfeba z dlvodu valky nebo zakefné nemoci k vétSimu Ubytku obyvatel.

Déti Elfa nechodi do $kol, jsou vychovavany v domacim prostfedi, pozdéji se uci u nejvzdélanéjsich EIfl.
Pratelé - nepratelé

Mit Elfy za pFatele povazuje kazda rasa za Stésti. Sami Elfové se prateli vyjime¢né s ostatnimi
obyvateli Omegy, ale jejich pfistup ostatnim je vstficny, pokud se dockaji stejného pfistupu od ostatnich.
Vyjimku tvorfi Ofiliani, spoleCna hranice ofilidnské FiSe a elfi zemé je dobfe hlidana z obou stran. Elfové
nepovazuji Ofiliany za pratele, ale k jednotlivym Ofilianim pfistupuji individualné. Kdo pfichazi v miru, docka
se také miru, kdo se zbrani v ruce, zle se mu povede.

Obleéeni

Odév Elfu je vzdy prakticky podle Cinnosti, které se vénuji. Vétsinou jejich odév pfipomina lehky
rytifsky kostym. Ve vy3Si spoleCnosti pfevladaji svétlé barvy odévu. PouZzivaji Casto praktické ozdoby, spony,
bohaté opasky, zlaté a stfibrné Sperky. Nikdy v3ak v nadmérném mnozstvi, jejich zdobeni je vkusné a
dokresluje uslechtily télesny zjev.

Obydli

Ke stavbam svych domu pouzivaji vSech dostupnych materidl(, vzdy vyuzivaji takové, které vyhovuji
okolnimu prostredi. Celou elfi zemi prostupuji hluboké lesy, kde Zije v osadach Cast obyvatel, stfidané
kamennymi mésty s ohromujici dokonalou architekturou, nejvice pfipominajici starovéké Recko a Rimskou
fisi.

Obziva

Elfové ovladaji vSechna myslitelna femesla a zemédélské dovednosti od péstitelstvi po chov. Jsou

zcela sobéstacni ve své obzZivé a nejsou zavisli na obchodovani s ostatnimi rasami, ale k vyméné zboZi

mezi Elfy a ostatnimi bézné dochazi
Véda a technika, vira a myty

Ve svété Omega neni technika pfili§ rozvinuta, Elfové jsou v§ak znalci riznych technologii, ne kazdou
v8ak vyuzivaji. Do praxe zavadgji pouze takové postupy, které neskodi okolni krajiné. Jednoduché
mechanismy (kladky, paky, ruchadlo, vodni a vétrny mlyn a podobné) jsou u nich bézné.

Zpracovavaji znamé kovy, dokazou je vSak i zuSlechtovat a vytvaret slitiny zplsobem, ktery je
ostatnim rasam neznamy. Povéstné jsou napfiklad ,neznicitelné* a lehké elfi mece.

Pfes tyto znalosti a um je nejpouzivanéj$i zbrani elfll luk. Rychlost a pfesnost, s jakou dovedou
vystielovat Sipy, pfedci schopnost ostatnich ras.

Vira EIfl je zaloZzena na spravedinosti, je to vira ve schopnosti rozumnych bytosti celé Omegy. U EIfl
neni rozsSifena vira v néjakou vyssi silu — Stvofitele. KvUli své téméF nesmrtelné podstaté se Elfové az na
vyjimKy nezabyvaji mySlenkami na to, co je po smrti.

O samotném vzniku svéta a vesmiru maji obrovské mnozstvi legend. V &asti z nich se jako motiv
objevuje jakasi jinak neznama rasa ze vzdalené zemé, ktera zpusobila zrozeni vSech ras Zemé za zrcadlem.
Tyto legendy jsou vSak jiz mnohokrat pfevypravéné a prestoze v elfi spoleCnosti zZiji i ti, ktefi byli u
samotného pocatku, nepfikladaji této véci takovou dllezitost.
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Znalosti o vesmiru, planetach a hvézdach a dalSich védnich oborech, jsou u EIfd na velmi vysoké
urovni, vzhledem k technickym moznostem. Maji znalosti, které jsou neznamé Lidem i Arkasinim.

Zvlastni znameni, poznamky

Elfové se objevuji na rlznych mistech svéta zdanlivé necekané, ale pfesto v pravy €as. Jsou
zachranci mnohych situaci, pomocnici v bezvychodnych okamzZicich. Jsou povéstnym pirkem, které vzdy
prevazi misky vah na stranu dobra. Tato jejich objeveni je kombinaci moralnich vlastnosti a schopnosti
nahlizet do budoucnosti. Ostatni rasy povazuji Elfy za bytosti schopné zménit osud, coz nedokazou ani
Arkasini svym tusitelstvim.

roirvs iy
Vzhled, popis (+élesno)

PfestoZze svym vzhledem pfipominaji stafiky a stafenky, toto zdani klame. Voirdziny jsou bystré, jejich
pamét je obdivuhodna a vékem netrpi ani motorické (pohybové) funkce. Mivaji dlouhé vlasy bilé, ale i s
odstinem tmavsich barev. VétSinou maji modré oci. Jsou vysoké do dvou metrd a cely jejich zjev je dlstojny,
ale ne upjaty.

Vlastnosti (dusevno)

Maiji obdivuhodnou pamét, jejich znalosti jsou daleko vyssi nez znalosti lidi i Arkasinll. Jsou shovivavi
ke kazdému jednotlivci z kterékoliv rasy. Neovladaji magii, ale dovedou se dobfe vcitit. Umi davat véci do
souvislosti a hledat feSeni. Pro tuto vlastnost jsou Voirdziny vyhledavany ostatnimi bytostmi.

Jsou vzdélani, po cely Zivot studuji a hledaji smysl v8eho déni ve svéte.
Um, rozum, jazyk a pismo

Voirdziny jsou empatici, Cili citlivci — jak je psano jinde: dovedou se vcitit do jinych bytosti a hledat
feSeni jakéhokoliv problému. Neni znama jejich fe€, pokud je vyhleda kdokoliv z jinych ras, zaCnou mluvit
jeho jazykem a psat jeho pismem.

Spolecnost, rozsirenost

Je vyjimecné spatfit vice nez jednu Voirdzinu na
jednom misté. Jsou to samotaiské bytosti, které
nevyhledavaji spole¢nost druhych bytosti. O jejich
rodinném Zivoté neni nic znamo, jen se tudi, ze VoirdzZiny
Cas od Casu odchazeji ze svych staveni do hlubin
prales(l, kde pravdépodobné nékteré povéfené Voirdziny
vychovavaji spole€né jejich déti. VoirdZiny jsou rozsifené
po celém svété, ale protoZe nevyhledavaji spole¢nost,
jsou pouze v téch Castech svéta, které nejsou husté
obydlené.

Pratelé - nepratelée

VoirdZin si vazi v8echny rasy, bez ohledu na své
postaveni ve svété. Neni znam jediny pfipad, kdy by
kdokoliv Voirdzinam ¢init jakoukoliv nepravost. Ucta, to je
to, co citi v8ichni ostatni k Voirdzinam.
Obleéeni

Odév Voirdzin je bily, pfipomina nékdy odév ze
starovékych dob lidskych dé&jin. MGze byt i podobny
mnisskému rouchu s kapuci. Bila barva je u vSech ras
povaZzovana za nejvysS8i, takZe i Arkasini respektuji tuto
barvu jako znameni, které pfislusi tém nejmoudiejSim.

Voirdziny nosi Uzké Celenky, které jsou z raznych
materiall a rizné tvarované. Pravdépodobné jsou tyto
Celenky znamenim mezi VoirdZzinami, mozna rozliduji
jejich postaveni, ale to je pouze domnénka.
Obydli

Pfibytky Voirdzin jsou jednoduché, o jedné
mistnosti, vice jich vzhledem ke zpuUsobu zivota
nepotiebuji. Své pFibytky nemaskuji v terénu, pfesto najit
pfibytek Voirdziny je bud vysledek nahody, nebo
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usilovného hledani. Voirdziny ¢asto méni sva plsobisté.
Obziva

Pfedpoklada se, Zze VoirdzZiny se Zivi tim, co roste v jejich okoli a dale tim, co jim ostatni rasy nosi jako
dary za jejich pomoc a radu. Neni znamo, zda néco péstuji, ani nikdo nevidél VoirdzZiny lovit.

Véda a technika, vira a myty

Nepouzivaji Zadné stroje, jen jednoduché nastroje, které jsou tfeba ke zhotoveni pfibytku. Pfesto maji
znacné znalosti v rliznych védnich oborech. Voirdziny se nespecializuji na nékterou z oblasti. Védomosti
maji vSechny Voirdziny. ACkoliv neni znamo, Ze by ovladaly magii, nebo mély tak zvané nadpfirozené
vlastnosti, tusi se, Ze maji jakési kolektivni védomi a navzajem o sobé védi. Jejich duch, védomi je
pravdépodobné spojeno s védomim ostatnich Voirdzin. Jen tak Ize vysvétlit, Ze vice Voirdzin zna stejnou
situaci, nebo osoby, aniz by si tyto informace navzajem fekly.

Jejich vira neni znama, stejné tak jejich predstava o fungovani svéta. Plsobi dojmem, Ze znaji daleko
vic, nez svym ob¢asnym navstévnikim feknou v odpovédich na jejich otazky.

Zvlastni znameni, poznamky
Voirdziny patfi k nejtajemné&jSim bytostem Zemé za zrcadlem.

Daglarove a SGratury

Vzhled, popis (+élesno)

Daglarové a Gratury jsou dvé ruzné rasy Zemé za zrcadlem, ale Ziji spoleéné v symbidze, Cili
vzajemné prospésném vztahu.

Daglarové maiji vrasgité tvare a bilé vlasy - pfipominaji stafiky. S touto podobou se jiz rodi a vyrustaji
do vysky cca 160 cm. Béhem celého Zivota se jejich vzhled téméF neméni. Primérné se dozivaji 126 let.
Nejstarsi znamy Daglar se dozil 138 let.

Gratury se lisi od Daglart pestrosti odstin oc¢i, kGize i vlast. Jejich vlasy maiji zvlastni podobu. Mezi
béznymi vlasy jim vyrlstaji takové, které jsou svym vzhledem podobné pefi. Nehty na rukou i nohou Gratur
maji tmavou az Cernou barvu. Gratury svym zjevem pfipominaji mladé lidi, ale tato jejich podoba je klamna,
vypadaji tak az do vysokého véku. Primérné se dozivaji kupodivu stejnych let jako Daglarové.

Vlastnosti (dusevno)

Daglarové jsou duSevné bezstarostné déti, které se ani nesnazi chapat slozité souvislosti svéta. Jejich
Zivot je trochu blaznivy, ale maji obrovskou pamét. Jednou slySena slova, nebo precteny text jiz nikdy
nezapomenou. Jsou to studnice védomosti, které vSak témér nejsou pro prakticky Zivot schopni sami pouzit.
Jejich svét je velka hra, které se zcela oddavaji. Neni to vSak hravost podobna Chuorkim. Daglarové jsou
podle lidského méfitka jen nesSkodni blazni. Sami nejsou schopni se o sebe postarat. Pfitomnost Gratur je
pro né nezbytna.

Gratury maji velice vyvinuty matefsky cit. Jejich Zivot je naplnény kazdodenni starosti o Daglary.
Staraji se o celou domacnost a snaseji jejich blaznivé napady. Maji viak velmi Spatnou pamét a bez paméti
Daglaru se naopak neobejdou oni.

Um, rozum, jazyk a pismo

Obé dvé rasy maiji spole¢ny jazyk a pismo. Daglarové pfes své blaznovstvi byvaji vzdélani a sectéli.
Naopak Gratury nejsou schopny za svuj Zivot pfecist vic, nez Velkou knihu, coz je kronika Daglart a Gratur,
psana od poc¢atku véku. Zni to jako by tato kniha byla ohromné veledilo, ale zdani klame, az do dnesnich
dob nema vice nez 600 stran.

Spolecnost, rozsirenost

Daglarové a Gratury nevytvareji velka mésta, Zziji v malych rozptylenych osadach, vétSinou na
tuzemich Arkasin(. Je malo oblasti s ploSnym osidlenim pouze téchto dvou ras. Jejich vyskyt v jinych zemich
je vzacny.

Pratelé - nepratelé

Za celou zndmou éru Zemé za zrcadlem nevedly Daglarové a Gratury Zadnou valku proti kterékoliv
rase. Pokud kdy dochazelo k potyckam, vzdy to byly spiSe Gratury, které chranily spoleénou rodinu pfed
neprateli, pfevazné ofilianskymi bojovniky. Ale ani samotni Ofiliani neméli nikdy zvlast velky uzitek z kofisti,
kterou v téchto nahodnych potyckach ziskali. Da se Fici, ze Daglarové a Gratury pro sv(j zplsob Zivota a
vnimani okolniho svéta jsou stastni, protoze jakékoliv negativni zkusenosti na né nemaji vliv. Daglarove si z
ni¢eho hlavu nedélaji a Gratury si je nepamatujiE

Obleéeni
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Ani jedna z obou ras neméla nikdy potifebu se ukryvat a proto je jejich odév barevny, pestry a u Gratur
az nad miru, zdobeni Sperky a dalSimi doplriky je bézné.
Obydli

Daglarové a Gratury si stavi pfibytky ze vSech dostupnych materiall, které se vyskytuji v okoli.
Vétsinou jsou to dfevéné domky, ale pokud je v misté jiny material, tfeba kamen, pouZziji jej. Vnitfni vybaveni
je skromné, ale praktické, coz je pfedevSim zasluha Gratur.
Obziva

Daglarové a Gratury se Zivi péstovanim rostlin, chovem domacich zvifat i lovem. Své zbozi bézné
smeénuji, pfedevsim s Arkasiny.
Véda a technika, vira a myty

Véda i technika je oblasti Daglar(i, ale pouze jako teorie. Do praxe nejsou schopni nic prevést bez
pomoci Gratur. A jediné kvlli tomuto vztahu pouzivaji zase Gratury jednoduché stroje a nastroje, jejichz uziti
nejsou bez Daglar( schopni pochopit.

Vira je zcela zalezitosti Gratur. Maji silnou potfebu véfit ve vySSi silu, nez jsou oni sami. Svého
stvofitele nazyvaji Atal. V lesich nedaleko od osad je mozné spatfit jeho jednoduché a rliznorodé modly
vytvofené z pfirodnich material. Na prvni pohled nemusi byt patrno, Ze se jedna o vytvory Gratur. Ale
jasnou stopou jsou vyslapané pésiny vedouci od model az do jejich osad.

Daglarové nemaji Zadnou potfebu véfit v cokoliv jiného, neZ v bezpfikladnou starostlivost Gratur o né
same.

Myty a legendy maji spole€né tak, jako je spoleCny jejich Zivot. Bez vyjimky jsou vSak sepisované nebo
vypravéné Daglary.
Zvlastni znameni, poznamky

Daglarove svou moudrost ziskavaji lety, ale sveho blaznovstvi se nikdy zcela nezbavi. V détstvi se
domlouvaji pfedevSim posunky. Re€ se nauci rychle a to od Gratur, ale pfesto maji po cely Zivot velkou
snahu ,vykladat” rukama.

gParpmeni

Vzhled, popis (+élesno)

Marymeni jsou upifi, to znamena, Ze saji krev. Nesaji ji vS8ak znamym upirskym zplsobem. Jejich
Usta nejsou schopna pfijimat potravu, Zivi se vyhradné krvi svych obéti a k tomuto Uéelu maji uzpusobeny
ukazovacky na obou rukou, kde misto nehtu maji dlouhy ostry drap, v némz je kanalek, kterym je krev obéti
odvadéna do Marymenova télaE

Marymeni jsou predatofi - dravci pro vSechny ostatni suchozemské ZivoCichy. Nepohrdnou ani
zbloudilymi jedinci z rozumem nadanych ras, ale husté osidlenym mistim se zpravidla vyhybaiji. Jsou to
samozifejmé nocni tvorové a za svétla témér nevidi. Za tmy se ovSem plné projevuii jejich schopnosti. Jsou
mrstni a silni.

Nejvice se podobaiji lidem soucasné éry.

Jejich o¢i mohou za tmy vyzafovat svétlo!
Vlastnosti (dusevno)

Jedna se o rozumem nadanou rasu, ktera je v8ak pro svUj zplUsob Zivota pokladana za rasu pachajici
zlo. ProtozZe jsou od pfirody Marymeni dravci, vyuzivaji svou inteligenci hlavné ke Istivému lovu.

Pfes rGzné legendy, které se mezi ostatnimi obyvateli Omegy vyskytuji, neovladaji Marymeni magii,
ale vyuzivaji magické moci svych spojencu.
Um, rozum, jazyk a pismo

Marymeni jsou mistry v ukryvani v terénu. Jejich Istivost je povéstna. Jedinou moznosti, jak se
uchranit napadeni ze strany Marymend, je neposlouchat svij strach, ale naopak intuici. Vyhnout se
nebezpedi za strany Marymenud umi pfedevsim osoby nadané magickymi schopnostmi.

JiZ tu jsou zminky o inteligenci Marymena. Tyto bytosti jsou schopny rychle se pouéit z vlastnich chyb
a jsou bleskurychle schopné vyuzit i chybu protivnika. Lehce se pfizpUsobuji novym podminkam, jediné
omezeni je v jejich oich, které dost dobfe nedokazou vnimat svétlo.

Jejich jazyk je zvlastni, je to zmét rlznych zvukl, od mlaskani, sykot az po mruceni. Pro
dorozumivani hojné vyuZivaji i vrciciho dfivka, které nosi pfi sob&. Neni zndmo Zadné pismo, které by
Marymeni pouzivali. Dokazou se v8ak dobfe naucit jazyky ostatnich ras a to pfedevSim psanou podobu.
Pokud mluvi, maji tendenci chraplavé Septat. Timto zplsobem se také daji rozpoznat od jedincl z ostatnich
ras. Pouzivaji totiz k maskovani i pfevleky a lehce napodobi styl pohybu jakéhokoliv tvora.
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Spolecnost, rozsirenost

Marymeni bézné Ziji v rodinach, starajicich se o své déti. Sdruzuji se do malych osad, ale neutvareji
Zadnou vySSi spole¢nost. Jsou rozptyleni pfedevsim v Ofilianskeé fisi, ale je mozné se s nimi setkat prakticky
kdekoliv.

Ofiliani a Marymeni jsou velmi dobfi spojenci. Navzajem si vyhovuiji a vyuzivaji svych schopnosti. Toto
souziti je pfinosem pro obé rasy.

Pratelé - nepratelée

Pokud u nékterych ras vzbuzuji
Ofiliani respekt a strach, pak vyskyt
Marymenl v kraji dokaze zpusobit
hrdzu i paniku. Marymeni nemaji
nepratele, s vyjimkou Ofilianské rasy
v8echny ostatni Zivé bytosti vnimaji
jako mozné obéti.
Obleéeni

Marymeni pouzivaji vyhradné
odévy, ktery splynou s terénem.
ProtoZze se jedna o nocni tvory,
pohybujici se hlavné za tmy, vétSinou
nosi Cerny plast, nékdy i s kapucou.
Nepouzivaji Zadné ozdoby, jejich styl je
velice strohy, jediné zdobeni, které |ze
nékdy spatfit, je malovani tvare, opét
hlavné tmavymi &ernymi nebo rudé
krvavymi odstiny barev.

Obydli
V ofilianské Fisi si stavi pevna kamenna obydli bez oken, kterymi dovnitf nepronikne svétlo. V

ostatnich ¢astech Zemé za zrcadlem jsou jejich obydli velmi dobfe skryta, vétSinou jde o podzemni obydli,
nebo pevna sklepeni opusténych cizich staveb.

Obziva
Zivi se vyhradné krvi, nic nechovaji, nepéstuii.
Véda a technika, vira a myty

Marymeni pfikladaji dllezitost pouze tém znalostem, které jsou nutné k jejich zplsobu zivota. Ostatni
znalosti, které maji, jsou odposlechnuty od ostatnich ras.

Pouzivaji jednoduché nastroje, které vSak ziskali bud od Ofiliand, nebo kradezemi u ostatnich ras.

Maji mnozstvi legend a mytd, udrzuji fadu svatkd, ale neni znama jejich vira. Pfedpoklada se vsak, ze
néjakou maji, jsou znamy Marymenskeé talismany, u kterych se pfedpoklada duchovni obsah.
Zvlastni znameni, poznamky

Zapomerite na vSechny pohadky o tom, jak se upifi daji znicit slunecnim svétlem, zahnat Cesnekem,
nebo umiraji zasazeni stfibrnou zbrani. Marymeni jsou bézné Zivé bytosti, zadni ¢arod&jové. V Marymena se
také nikdo nemuze jen tak proménit.

FAramove

Vzhled, popis (+élesno)

ras li§i. Jejich kize je ¢erna, nékomu mohou pfipominat ofilianské otroky. Pohybuji se tiSe v terénu,
vyhradné v noci, jsou to no€ni a vzacni tvorové a spatfit je je mozné pouze tehdy, kdyz si to sami pfeji.
Nejedi maso, jsou to byloZravci, ktefi se zZivi mladymi vyhonky strom( a kefl. Jejich jidelni¢ek je velmi
pestry, nejsou specializovani na ur¢ité druhy rostlin a jejich vzacnost je z tohoto pohledu spise udivuijici.

Jsou narozdil od ostatnich rozumnych ras Omegy stéhovavi, na podzim odchazeji do teplych krajin,
kde maji dostatek mladych vyhonku. Pouze vyjimeéné zustavaiji v rliznych zemich pfes zimu, na to jiz musi
mit opravdu velky duvod. Béhem zimy totiz vesmés hladovi, protoze jejich téla nedokazou dobfe
zpracovavat susenou rostlinnou stravu. Na jafe se Aramové vraci zpatky do svého kraje.

Maiji velice dobfe vyvinuté vSechny znamé smysly, véetné zraku, ktery je pfizplsoben predevsim tmé,
ale velmi dobfe vidi i za svétla.
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Dozivaji se primérné sto padesati let.
Vlastnosti (dusevno)

Jedna se 0 rozumem nadanou rasu a pfestoze svym noc¢nim zivotem maji blizko k Marymendm a
Ofiliandm, jsou pratelsti a davéryhodni. Neovladaji magii ani tusitelstvi, maji v8ak velice pevnou vdli, lidé by
fekli, Ze jsou tvrdohlavi. Tento zpusob jednani v8ak Aramy utvrdil v jejich odstupu od ostatnich temnych ras.
Um, rozum, jazyk a pismo

Aramové nemaji potfebu se skryvat, pfesto je obtizné je spatfit, pokud se sami rozhodnou, Ze
nebudou spatfeni. Pokud se vyskytuji v blizkosti sidel jakychkoliv rozumnych dennich bytosti, nosi u sebe
malé svétylko, kterym davaji najevo svou pfitomnost a tim se odli$i od pfipadnych temnych vetfelcu.

Svymi védomostmi o svété pfipominaji Aramové opét rasu lidi, nemaji vS8ak pismo, veskeré informace si
pfedavaji ustné. Maji dokonalou pamét a pfedavand slova nezkresluji. Aramové byvaji najimani jako poslové

doruceni tento spis dle své paméti vyhotovit, aniz by znali jeho smysl.
Spolecnost, rozsirenost

Aramové jsou velice vzacni, Ziji v rodinach a staraji se o své potomky do jejich dospélosti. BEéhem |éta
Ziji rodiny rozptyleng, teprve v zimé&, v teplejSich krajinach, se rodiny setkavaji, sdéluji si své zazitky z léta,
vymeénuji si zkuSenosti a uzaviraji nové svazky.

Spole¢nost Araml nema téméf zadnou hierarchii, rodiny jsou samostatné a svébytné. Protoze
neutvareji zadné vyssi spolecenské celky, nevyskytuje se u nich zadny vadce vétsiho rodu, vétve, &i celé
rasy. Jsou z tohoto pohledu nejvolnéji Zijici rasou Omegy.

Pratelé - nepratelé

Vé&tSina ras Aramy respektuje, protoZze nepfinadeji Zadna rizika, naopak jejich pfitomnost v kraji je
zarukou mensiho nebezpecdi, které pfichazi od temnych ras. Neprateli se v§ak s nimi, protoze jejich zplsob
Zivota je odlidny. Jejich spojenci jsou pfedevSim Arkasini, s nimiZ maji Aramové tradi¢né vielé vztahy. Také
pojmenovani rasy Aram( je odvozené z arkasinstiny, kde ,aram” znamena hvézda
Obleéeni

Obleceni Aramu je jednoduché, ladéné do barev okoli v némz se pohybuji. Je pfevazné kombinaci
tmavozelené a €erné barvy. Pfi slavnostnich okamzZicich a pfedevSim pak pfi setkdvanich o ostatnimi
rasami, nebo v teplych krajinach s ostatnimi rodinami nosi rdzné naramky a nahrdelniky, které jsou pro né
znamenim pfislusnosti k urcité vétvi jejich rasy. Tato znameni jsou mezi Aramy velice cenéna.

Obydli

Aramové jako sva obydli pouzivaji jednoduché platéné stany kruhového tvaru, které se daji dobfe
prenaset. Uvnitf svych obydli rozdélavaji ohen a kouf odchazi jednoduchym otvorem ve vrcholku stanu. V
téchto stanech maji ulozeny veskeré véci, které potfebuji ke svému Zivotu. NadbyteCny majetek
neshromazduiji.
Obziva

Zivi se mladymi vyhonky stromd a kef, nic nechovaji, nepéstuji.
Véda a technika, vira a myty

Aramové maji blizko ke hvézdam (coz je patrno jiz podle pojmenovani rasy, viz ,Pratelé — nepratelé®),
které je provazi po cely jejich noéni Zivot. Vzhlizeji k nim, pokud se chtéji orientovat v terénu, jejich védecké
znalosti jsou na urovni lidi, pouzivaji jednoduché nastroje nutné ke své obzivé a stavbé stanu i vyrobé odévl
a rodinnych znameni.

Ke hvézdam vzhlizeji i jako ke svétam jinych bytosti. Soucéasti jejich mytologie je i legenda o stvofitel
Omegy — Atalovi, ale maji mnozstvi dalSich vlastnich legend, plnych cizich svétd, snad tolik, kolik za nocich
vidi hvézd.

Jejich svatky jsou nejasné, snad pouze tfi obdobi jsou zietelna a to €as pfiprav k odchodu do

Jejich vira je zaloZena na uctivani hvézd, které jsou podle nich nositelky Zivota. Teprve kolem nich
mohou existovat planety, pfipadné mésice planet.

Své mrtvé vynaseji na vrcholky nejvysSich stromd, aby byli blize ke hvézdam, kam podle legend
odchazeji jejich duse.

Zvlastni znameni, poznamky
Z&dné, vée dosud znamé jiz bylo napsanoE
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Lidlatnici

Vzhled, popis (+élesno)

LiBlatnici jsou na prvni pohled podobni lidem, v dospélosti dorlstaji az do vysky dvou metrd, ale maji
ve svych fadach i vyjimky a to obéma sméry od dané hodnoty. Pfichazi na svét se svétle hnédou pleti, ta
vékem tmavne a to bez ohledu na pusobeni slune¢niho zafeni. Kiize nejstarsich LiBlatnikl je ebenova, az
cerna.

Odlisnosti jednotlivcl u této rasy je mozné zfetelné rozeznat jiz na prvni pohled v barvé oc¢i a vlasu.
Kazda z rodin LiBlatniki ma po generace své specifické barvy. Pokud rodinu zalozZi jedinci odlisné
barevnych oci a vlasu, jejich vSechny déti zdédi kupodivu vzdy jen jednu ze dvou moznych variant.

Jejich vnimani krasy je odligné od lidského vnimani. Cim vice odstavajici usi méa jedinec v jejich
spolec¢nosti, tim vice je cenén. Obdobné je to u jejich vlasl,, které nosi podle ostatnich ras podivné
rozcuchané, oni sami vSak tento styl povazuji za nejlepsi mozny uces.

Dozivaji se bézné 200 az 250 let.

Vlastnosti (dusevno)

LiBlatnici maji velmi dobrou pamét, jsou schopni lehce se naudit cizim jazykim, jsou sectéli a
vzdélani a to pfesto, Ze jejich déti nenavstévuji Zadné Skoly. Jsou pratelsti a mirumilovni, ale maji vrozenou
plachost a spolec¢nost ostatnich ras nevyhledavaji. Pokud vSak dojde ke kontaktu LiBlatnik( s jinymi
rozumnymi bytostmi, dokazi se vcitit a dorozumét témeér s kymkoliv.

Jsou vynikajicimi znalci védomi, dobfe odhadnou kazdého jedince, jeho povahu a podle toho k nému
takeé voli pfistup.

Um, rozum, jazyk a pismo

Pfes svou vzdélanost se LiBlatnici nestaraji o budoucnost. Sméfovani svych rodin nepromysleji na
léta dopfedu, jak je tomu b&Zné u lidi. Ziji v souladu se svym bezprostfednim okolim a vsednimi
kazdodennimi vécmi, které Zivot pfinasi. Az by se chtélo Fict, Ze tento zpUsob Zivota neni navzdory jejich
vzdélani, ale pravé diky jemu.

LiBlatnici jsou také zruéni ve vyrabéni nastroji denni potfeby, dovedou zpracovavat hlinu a vytvaret
nadoby, dovedou obdélavat pldu, ale nepéstuji zadné obili, nemaji pole, ale kolem svych sidel, kterym Fikaji
doupatka, vysazuji byliny i dfeviny podle systému, ktery je patrné znam pouze jim.

Jsou znalci rostlin, dovedou z nich ziskavat lektvary, nebo masti¢ky na kazdou nemoc. A to zvIasté z rostlin,
kterych si ostatni rasy v IéCitelstvi neceni.

Tato rasa je mirumilovna, jak jiz bylo psano, pfesto v§ak neni naivni a dokaze celit moznym Gtokim
temnych ras. Rodiny LiBlatnikd vlastni jednoduché zbrané (luky, samostfily, ostépy, praky) a v pfipadé
potfeby je pro

svou obranu

-k Ll i nevahaji pouzit.
.. vl #.L i L Jazyk
W ' g1 LiBlatnika  je
patrné

nejslozitéjsim

jazykem na

Omeze. Kazda

rodina ma

i vlastni  skupinu
slov, které jiné
rodiny
nepouzivaji.
VSechny rodiny
v8ak znaji také
tak zvanda
spoleéna slova,
jejich pomoci
navazuji kontakt
a posléze si sva
rodinna slova
~VYMENU]ji“. Jako druhy jazyk je mezi LiBlatniky pomérné rozSifena arkasinstina. Tuto fe¢ kdykoliv pro
dorozuméni nevahaji pouZit.
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Stejné jako s mluvenym slovem je to i se psanou podobou jazyka LiBlatnik(. Znaky pfedstavuji nékdy
konkrétni vyraz — slovo, jindy v8ak pouze pismeno. Setkat se s pravym liblatnickym textem mimo jednotlivé
rodiny je vzacné.

Spolecnost, rozsirenost

LiBlatnici Zziji vzdy pobliz skal, lesl, luk a haju v malebnych nenapadnych osadach, které splyvaji s
terénem. Zakladem kazdé rodiny je péticlenna skupinka tfi Zen a dvou muzl, pficemz si zakladaji na
dodrzovani zvlastniho pravidla, podle néhoZ Zzadny z muzd nema byt vy$si neZ prvorozena z ZzenE

LiBlatnici jsou svébytni a hrdi na své obyceje, z nichZ nékteré, jako tfeba posledné zminény, mohou u
ostatnich vzbudit zvédavost, UZas i nepochopeni. Tato pravidla jsou praddvna a LiBlatnici si v nich libuji a
nevnimaji je jako omezujici.

TémérF nevyhledavaiji spole€nost jinych ras, jsou soustfedéni vétSinou na zivot a zajisténi své rodiny a
o vySSi cile neusiluji. Své osady stavi daleko od osad ostatnich LiBlatnik(, tak i dalSich obyvatel Omegy.
LiBlatnici jsou rozptyleni po celém zndmém svété a jsou povazovani za velmi vzacnou rasu, ale tento nazor
nemusi byt pravdivy a maze byt zplsobem jejich minimalni komunikaci s okolim.

Pratelé - nepratelée

LiBlatnici neciti Zzadnou rasu jako nepfatelskou, voli individualni pfistup ke kazdému jedinci. Pokud
v8ak se jim déje né&jaké prikofi, stavi se state¢né na odpor i proti zjevné presile. VZdy brani svou rodinu,
ktera je pro né ,stfedem svéta“.

Jejich zkusenost jim veli byt vSak neduvéfivi k temnym rasam a k jejich sluzebnikim. Vzdy vSak cti a
respektuji jiny zpusob Zivota ostatnich, byt je tento zplsob v nékterych pfipadech pfinejmensim podivny.
Obleéeni

Svym obleCenim vyjadfuji pocity, nalady i postoje k okolnimu svétu. Jejich odév je pfevazné
kombinaci dvou barev a to ¢erné a bilé. Jak znamo ¢€erna je barvou Ofiliand a bila Voirdzin. Odtud prameni
symbolika barev LiBlatnik(. Voli je pro naznaceni své nestrannosti mezi temnou a svétlou strankou Zivota.
Obydli

Jak jiz bylo uvedeno, Ziji pfevazné v krasnych pfirodnich lokalitach, kde si stavi doupatka vyhradné z
materialt v nejblizSim okoli (kameny, hlina, rizné druhy travin, mech, chvoji, kira stromd, dfevo). Ve svém
nejblizSim okoli maji vysazeno mnozstvi rostlin. Cast z téchto rostlin pouZivaji pravé k vyrobé |éciv.

Cela osada se sklada z nékolika doupatek a je nendpadna a splyva s okolim.
Obziva

LiBlatnici nepéstuji zadné rostliny, ani nechovaji domaci zvifata kvili obzivé. Nejsou ani lovci. Jejich
jidelnicek je presto velice pestry. Jejich organismus je uzplsoben ke zpracovavani rostlinnych ¢asti velmi
Sirokého spektra. Nepohrdnou ani rostlinami, které jsou pro jiné rasy nejedlé nebo i jedovaté. Béhem jara a
letniho obdobi konzumuji mladé a Stavnaté Casti bylin i dfevin, pro chladné mésice si vytvafeni zasobu
plodu, kofinku i vétviéek, potravu si také konzervuji v hlinénych nadobach a tak v zimnim obdobi netrpi
nedostatkem.

Ve své obzivé jsou LiBlatnici natolik sobéstacni, Ze sménny obchod s ostatnimi rasami vyuzivaji jen
velmi vzacné. VSe, co potiebuji, nalézaji v pfirodé kolem sebe.

Véda a technika, vira a myty
LiBlatnici rozhodné nejsou zadnymi védou posedlymi jedinci, ale jejich védomosti o pfirodé jsou

potfebé. | tyto jednoduché pfedméty viak vykazuji dokonalé provedeni a ucelnost.

Jejich vira je na rozdil od ostatnich témat jednoducha: uctivaji jediného boha Blatistra, ktery byl podle
legend jednim z Atalovych mistrd a stvofitelem této rasy. Kazda rodina LiBlatniki ma amulety Blatistra, které
jsou tajné a jinym rodinam se ukazuji jen vyjimeéné, natoz pak jinym obyvatelim Omegy. V osadach byva
vzdy jedno doupatko vénované Blatistrovi, kam svému bohu jednotlivé rodiny pfinaSeji dary.

Zvlastnosti v jejich vite je pfedstava, Ze Blatistr byla Zena!

Zvlastni znameni, poznamky

Pdavod jména této rasy je pravdépodobné odvozen z arkasinského slova ,li“, coz znamena statecny.
Blatnici pak patrné souvisi se jménem Atalova mistra Blatistra, pfipadné se dava do souvislosti s blatem —
LiBlatnici pouzivaji hnédou hlinku, kterou si pfi riiznych pfilezitostech maluji tvafe. Jednoduchym prekladem
tak Ize dospét k oznaleni ,stateCné blato*. Tento vyklad jména rasy je vSak pouze akademicky. Sami
LiBlatnici se timto nezabyvaji, ale s hrdosti piSi své jméno se dvéma velkymi pismeny ,L“ a ,B“. Proto ma
tuto podobu i v tomto materialu.
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Narjove / Narane

Vzhled, popis (+élesno)

Jejich plvodni jméno pochazi z nariského ,stranit se“. Nafané je vysvétlovano jako jina podoba slova
.nefag®, coz v nariském jazyce znamena ,osamocen®.

Narjové jsou zvlastni jiz tim, Ze nelze popsat jejich podobu. Ta je neznama. Jsou to ménavci, schopni
brat na sebe podobu kohokoliv (i ehokoliv), koho (co) spatfi. Davaji si velky pozor, aby nebyli spatfeni ve
své skutecné podobé. Néktefi si toto skryvani viastni podoby vysvétluji jejich moznou ohyzdnosti, mize to
také vyvolavat pocit tajemstvi — Narjové mozna skryvaji svou tvaf, aby ji ukazali az ve chvili, kdy bude ten
nejspravnéjsi davodE

Jediné znameni, Ze pfed sebou nemame Arkasiny, nebo dokonce Voirdziny, je tmavé skvrna, az
velikosti palce, kterou maji Narjové na obou spancich (av8ak tato skvrna nemusi byt na prvni pohled patrna).
Narjové se v priméru dozZivaji devadesati sedmi let.

Vlastnosti (dusevno)

O dusSevnich pochodech Narji je toho znamo malo, Narjové jsou samotarské bytosti, nesdéluji
ostatnim, o ¢em pfemysli. Radost jim zpUsobuje, pokud mohou $kodit, nebo ostatni obyvatele Omegy désit.
Zvlasté, kdyZ na sebe mohou vzit podobu téch nejtemnéjsich bytosti Omegy, déla jim to velké potéseni.

Um, rozum, jazyk a pismo

Jak jiz bylo psano, Nafané jsou ménavci. Jsou opravdovymi mistry pfevleku a napodobovani. V tomto
smeéru nemaiji zadné zabrany, da se fici, Ze zde dosahuji geniality.

Mezi sebou hovofi viastnim jazykem, kdysi davno, kdyZ se objevili v Omeze, byl jist& znamy, ale dnes
nikdo mimo nich samotnych jej nezna. Témérf vSichni Nafané ovladaji Arkasinstinu, kterou si zvykli pouzivat.
| jejich pismo se podoba arkasinskému, jde také o obrazkové pismo, ale Nafanské znaky jsou jiné, jednak
svymi tvary a také zplsobem zaznamu. Arkasinské jsou hlavné vytlatované do silné kury, ty nafanské jsou
pfevazné znameé jako Ctverce cca 2x2 palce velké, kreslené zvlastni tuzkou modrou barvou podobné svou
hustotou modré tusi.

Vi se, ze palec povazuji za svou zakladni mérnou jednotku, pry pravé kvlli skvrnam na svych
spancich. Jako dalSi pouzivaji také pfirozené miry: stopy, lokty i dlané.

Spolecnost, rozsirenost

Jejich spolecensky zivot je minimalni, stalejSi svazky, rodiny, udrZuji jen pfi vychové potomkl. Kdyz
tento dosahne dospélosti, coz je ve dvaceti tfi letech, sotva dospély jedinec odchazi z domova a také rodice
se rozchazeji.

Na kazdy les v Omeze vychazi jen urcity pocet Narjl a to podle velikosti Uzemi. Kazdy jedinec ovlada
Cast a respektuje samotu jiného jedince.

Pratelé - nepratelé

Sami o sobé nevnimaji Narjové Zadnou z ras jako nepfatelskou. Jinak je tomu z opacné strany. AZ na
Marymeny, ke kterym si pfece jen tolik nedovoli, ji v8ichni ostatni obyvatelé Omegy povaZzuji za jakysi
obtizny a Zivot znepfijemfiujici hmyz.

Jiz od détstvi je kazdy jedinec této rasy veden k tomu, aby Skodil, aby mél radost, kdyz druhé vydési
tak, Zze vylekana obét az padne na zem. V jejich védomi je silné zakofenéna mrzutost z davného osudu
jejich predkud. Blaznivym chovanim kompenzuji tento pocit vic¢i svétu, v némz jsou nuceni zit. Nemaji vSak
snahu cokoliv na této véci meénit, na rozdil od jejich prvni generace v Omeze.

Obleéeni

Narjové patrné nenosi zadné obleceni! To, co je vidét na proménénych Narjech v jakékoliv bytosti,
oble¢ené do pfislusnych $at(, jsou zase jenom Narjové, tedy ¢ast jejich téla. VSe napodobuiji i vzhledem k
pocasi, neni jim horko ani zima, dokazou se pfizpUsobit jakémukoliv podnebi.

Vzhledem k tomu, Ze nezname jejich skuteCnou podobu, je jakakoliv uvaha o mozném obleceni v
jejich pfirozené podobé pouze spekulaciE
Obydli

Narjové nestavéji zadné pribytky. Pouze v korunach stroml maji mala nenapadna sedatka a policky a
kolem nich na vétvich pfipevnény vaky s bylinami, kofenim a drobnymi nastroji. Kdyz prsi, rozprostiraji nad
toto své misto ve vétvich plachtu, ktera barevné ladi s okolim, takZze ze zemé ji nelze rozeznat. V zemi, v
okoli svych stroml, maji asi deset stop Siroké peclivé zakryté jamy, v nichz shromazduji téz8i a vétsi
predméty.

Na spanek se nikam neukladaji. Jednoduse se promeéni v ¢ast stromu, kmen, vétev s listy a podobné.
Takto proménéni spi, aniz by b&hem spanku zménili polohu nebo néjak zasadné svou podobu.
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Obziva

Vi se, Ze Narjové jsou sbéracdi a ob&asnymi lovci. Ale dovedou se zivit jesté dalSim zvlastnim
zpusobem. Mohou sat Zivotni energii jinych bytosti. Dafi se jim to pomérné ¢asto pravé proto, Ze dovedou
ménit svou podobu podle situace a nepozorované se tak ke své obéti pfibliZit. Pokud nékoho vystrasi a chyti
jej za obé ruce, obét’ je v té chvile zbavena znacné Casti své energie a citi se vysilena. Narjové vSak své
obéti nezabiji. Nechaji je v klidu odejit se zbytky sil. Lékem na takové vysati je odpocinek, spanek a posléze
a pfijem potravy.
Véda a technika, vira a myty

Jejich poznatky o svété kolem nich jsou spiSe jen odposlechnuté informaci, nez jinak nabyté znalosti.

Témér nevyrabéji zadné nastroje, jednim z mala pfedmétu, které vyrabéji, je jednoduchy tkalcovsky
stav, na némz vytvareji plachty proti desti do korun svych strom(. Jiné nastroje ziskavaji od svych
vystradenych obéti. ProtoZe maji schopnost napodobovat, necini jim potize pouzivat kterykoliv ze ziskanych
nastrojl.

Veéfi, Ze jejich svét je vysoko na obloze, jednu z jasnych hvézd povazuji za Namareniku, svUj domov,
odkud pfisli jejich pfedkové a kdyz ztroskotali, zlstali navzdy v pro né cizim svété. Tato legenda v8ak neni
pravdiva, i kdyZ ji bez vyhrad Narjové véfi. Ve skute€nosti jako Narjové pfisli Branou ze svéta Kappa, nejsou
stvofeni Atalem. Nepocetna skupina pfiSla ziskat védomosti o zdejSim svété. Ale doSlo ke znamé bitvé o
Branu a pozdéji jiz neméli moznost se vratit zpét. Tehdej$i generace Narju zaneviela na vSechny i na
vSechno, pfijala podivné svlij osud, nebot’ zménila jméno rasy na Nafany a zvolila si odstup od ostatnich
rozumnych bytosti.

Zvlastni znameni, poznamky

SpiSe jen upozornéni na zavér, struéna rekapitulace, nac je tfeba davat pozor pfi setkani s Narji —
Nafany:

Proménuji se v cokoliv a kohokoliv. Radé&ji se nejprve pfesvédcte, Zze pfed sebou mate skutecnou
bytost z Omegy a ne jen jeji dokonalou kopii. Davejte pozor na zesilené kmeny strom, balvany tam, kde
byste je neCekali, hromady listi, hliny a podobné.

Pokud vas vystrasi, nezustavejte na misté, nenechte se chytit za ruce, utecte. Jinak s nejvétsi
pravdépodobnosti pfijdete o znacnou ¢ast svych sil.

Sanpnp

Vzhled, popis (+élesno)

Sanyny jsou veskrze krasné bytosti lidé je nazyvaji vilami nebo bludickami. TvaF ma Sanyna
usmévavou, podoba se lidem, jeji plet muze byt svétla, narlzovéla, ale i tmava az do hnéda. Barva vlasl
Sanyn je riznoroda, pokryva celou $kalu moznych pfirozenych barev, tedy lidsky pfirozenychE nenosi
kratké vlasy, vétsinou si je nechavaji splyvat pfes ramena. Sanyny maji malé nenapadné usi, jejich odi jsou
velké a hlubokeé, vyskytuji se v mnozstvi odstinti od svétle modré, pfes zelenou a hnédou az do ¢erné.

Pasobi dojmem krfehkych bytosti, které odfoukne vitr. Ale jsou to bytosti stejné hmotné, jako bytosti
jinych ras Omegy. Pouze jejich celkovy zjev, umocnény ladnym pohybem, vyvolava ten pocit kfehkosti.
Vlastnosti (dusevno)

Sanyny byvaji povazovany za velmi inteligentni rasu, nasvédduje tomu i jejich blizky vztah k
VoirdZzinam. Ale o jejich vlastnich mySlenkovych hnutich neni znamo témér nic.

Dokazou velice dobfe v myslenkach komunikovat s VoirdZinami, avSak ne mezi sebou.

Jina dusevni vlastnost, vymykajici se béZnym vlastnostem ostatnich ras, neni znama.

Um, rozum, jazyk a pismo

Jejich Uzky kontakt s Voirdzinami zpusobuje, Ze se v mnohych situacich stavi do stejnych pozic jako
Voirdziny. Neda se lehce rozeznat, ktery ¢in vychazi bezprostfedné z jejich védomi a ktery je zpusoben
pouze pfenesenim mysSlenek Voirdzin.

Sanyny nemaji zadny jazyk v nasem znadmém pojeti, ani pismo. Komunikuji mezi sebou pomoci
hudby, beze slov a télem — mimikou a tancem. Zpivaji, ale jejich pisné neznéji jako lidské pisng, je to fec,
ktera je pro ostatni krasny, ale tajemny harmonicky zvuk. ,Mluvi“ takto jak pomoci hlasivek, pouzivaji ale i
rizna piskadla a piskatka, ktera jsou schopna vyloudit zvuky — tény. Takto komunikuji mezi sebou, ale s
Voirdzinami komunikuji pomoci pfenosu myslenek.

Sanyny maiji stoprocentni pamét, tak zvanou pamét fotografickou, Jsou schopny, narozdil tfeba od
lidi, reprodukovat informaci i po dlouhé dobé& v nezménéné podobé&. Pro tuto vlastnost je Voirdziny vyuzivaji
jako posly zprav. Tato sluzba VoirdZzinam je ze strany Sanyn naprosto dobrovolnd, jejich vztah je podobny

jako vztah Ratiu k Lidem, ale zde je vice ze strany ,silnéj$i“ rasy provazen uctou a souznénim myslenek.
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Tyto ,vily a bludiCky” maji vnitini silu, které mohou Lidé podlehnout. Stejné jako v pohadkach a
legendach se lidé — mladenci — mohou do Sanyn zamilovat. Ale Sanyny se na rozdil od pohadek nikdy
neproméniuji v LidiIE Sanyny jsou si této sily dobfe védomy a chrani se ji zneuzivat.

Spolecnost, rozsirenost

Sanyny jsou bytosti zakladajici rodiny. Pokud se dvojice rozhodne pro spoleény Zivot, vétsinou se jiz
nerozlu€uje. O vychovu déti se pfevazné staraji Sanynsti muzi! | proto je patrné pojmenovani této rasy v
Zenském rodé, protoZe jsou to pravé Zeny, které jsou spatfovany jako ,vily“, zatimco muzi jsou témeér
neznami. Stejna neznama jsou vsak i jejich déti. Ma se za to, Ze vyrlstaji v hlubinach pralesti, mozna
stejnych, jako déti Voirdzin.

Tato rasa netvofi z4dné vy$si organizované struktury. Je rozsifena po celé Omeze, Sanyny provazeji
Voirdziny jako jejich pomocnice, ne v8ak jako sluzky, byt je jim sluzba Voirdzinam vlastni. Je v jejich
pFirozenosti pomahat dobrym silam, &ini tak ze své svobodné vile.

Pratelé - nepratelé

JiZ je tu psano o jejich vztahu k Voirdzinam. K ostatnim rasam se chovaji s uctou i s respektem k
odlisnému Zivotnimu stylu. Nemaji 2adné nepratele, ostatni si jich vazi. Stejné jako Voirdziny pfinaseji
ostatnim mir a klid, at' uz je tato sila pdvodem od Voirdzin nebo jejich vlastni.

Sanyny sami o sobé& zlu nerozumé&ji, nedovedou se branit temnym sildam, nechapou |é&ky, uskoky, ani
pretvarku a faleS. Jen blizkosti Voirdzin jsou chranény proti sile Maryment a dalSim bytostem, které by jim
snad chtély Skodit.

Obleéeni

Jejich Saty jsou jednim slovem vzdudné. Pfevladajici barva je bila, zdobena barvami pfirody. Hojné
vyuZzivaji kvétiny, at jiz vpletené do vlasii nebo jako ozdobu na $atech.

O vnitini sile Sanyn jiz byla fe€. | o tom, Ze jsou si této sily védomy. Proto zakryvaji své tvare a nékdy i
rozpusténé vlasy zavojem. Byt miZe pravé toto u lidi vyvolavat touhu odhalit jejich tvar, je tato touha méné
nebezpecna, nez sama sila Sanyn pro lidi. Toto napéti vedio patrné ke vzniku mnozstvi lidskych legend, v
nichz Sanyny vystupuji s riznymi jmény, podobami i viastnostmi.

Obydli

Jak malo je znamo o rodinném Zivoteé Sanyn a vychové déti, tak je tomu i o stavenich, v nichZ Ziji. Ma
se za to, Ze obydli Sanyn se podoba obydli Voirdzin, je jednoduché, ale uUtulné. Tyto bytosti vdak nejsou
zavislé na svych domech, jejich domovem jsou hluboké pralesy. Necini jim sebemensi problém opustit misto
a odejit jinam, pfevazné s Voirdzinami, které, jak znamo, také ¢asto méni sva plsobisté.

Obziva

Sanyny nic nepéstuji, nelovi, pouze sbiraji lesni plody — ovoce, piji i nektar z kvét(. Jinak jsou ziejmé
zavislé na Voirdzinach, od nichz ziskavaji vSe ke své obzivé.
Véda a technika, vira a myty

Neni znamo, Ze by se Sanyny zabyvaly né&im, co se tyka védy a techniky. Veskere poznatky o svété
kolem sebe maji zprostfedkovaneé od Voirdzin. Pfi myslenkovych spojenich se Sanynam dostalo jiste
mnozstvi védomosti od Voirdzin, ale Sanyny nejsou schopné téchto informaci vyuzit. Ani je ke svému
zpUsobu Zivota nepotrebuiji. )

Jejich vira neni znama, stejné jako neni znama vira VoirdzinE

ProtoZze Sanyny nepouzivaji psané slovo, jejich myty jsou znamé prostfednictvim Voirdzin.
Nejznaméjsi legenda je o jejich stvofeni. Podle této predstavy jim vdechl zZivot stejny Mistr Atalllv, jako
Voirdzinam. Pry mu pfi stvofeni Voirdzin zbyla energie, ale nebylo ji tolik, aby mohl stvorit dalsi rasu silnou a
duchem velmi nadanou. Pfesto bylo této energie tolik, Ze ji nechtél promarnit. A tak vytvofil SanynyE
Zvlastni znameni, poznamky

Zavoj snimaji Sanyny v soukromi svych rodin nebo tuto vysadu pfenechavaji Voirdzinam, v jejichz
blizkosti Ziji.

Jsou natolik spjaty s VoirdZinami, Ze nemaiji své vlastni svatky a pfejimaji svétky a slavnosti VoirdZin.
Dary a ,nadilku® si odnaseji do svych pfibytkl, kde se raduji ve svém rodinném kruhu.
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198 3 rDE D !

Jiz stari sSumeroveé....

Takhle néjak zac&inaji poucky o tom, Ze historie nas vzdycky ma co naucit. Jsou to slova pravdiva a
tak ani my jsme ve svych oddilovych &innostech nevymysleli néjaké naprosté novoty. Vzali jsme to, co
v rtznych organizacich maji samozfejmé riizné, ale v zasadeé jde o totéz. Ukazat lidem, Ze se o svét, pfirodu
kolem sebe mohou chovat s Uctou a respektem. Ze laska k zemi neni jen zpivani hymny, ale i recyklace a
nejlépe snad ani nevytvareni Zadného odpadu, coZ v8ak snad uz ani neumime. A pak také, aby lidé dokazali
v piirodé pfezit, znali seZratelné kytky i ty, po nichz jim bude zle, uméli rozdélat oher a také po sobé& uklidit.
Téch véci je hodné. Aby zkratka védéli, co je to, Cemu se souhrnné fika tdbornické dovednosti.

Zkousky v nasem pojeti jsou nékolikastupriové. VSe si kazdy s pfistupem na internet mize precist na
nasich strankach nebo se dozvédét vSe, co potfebuje, na oddilovych schizkach nebo vypravach. Pro ucely
nasledujicich &trnacti dnl staci védét hlavné o dvou vécech. A to jsou Dovednosti a Zakladni oddilova
zkouska.

Dovednosti jsou celkem ¢tyfi. Kdo je nema spinéné, mlze dostat arch, ktery je obsahuje a zacit si je
plnit. A kdo je splnéné ma, ziska sesitek, ktery se jmenuje Zakladni oddilova zkouska. Ta je jiz obsahlejsi a
jeji plnéni trva ponékud déle. Ale na konci téch vSech bodl je posledni bod, tak fikajic tajny. Rikame mu
»,mezni situace®“. Pokud timto bodem Tulak projde, stava se ¢lenem Kmene a zacina mit v oddile vyhody,
které ostatni nemaji. Jednak ziska koSili a oddilovy znak na ni. Ale bude zvan na akce pofadané pouze pro
Kmen. Nékdy to bude samosebou préce, ale jindy to mize asem byt i putovani po Sumavé. Pred par lety to
tak platilo.

Byt ¢lenem Kmene to ale nesmi zUstat jen jako znalost uzl(l a morseovky. Je na kazdém, jestli svym
jednanim bude davat najevo, jaky je frajer nad néhoz neni a bude jen pfidavat na tu svoji hromadku. Nebo
bude zcela Zit pro ty ostatni. To jsou je dvé extrémni mozZnosti. Ale mezi nimi je Siroka cesta, po niz se da
kradet, aniz by utrpéla &est, svédomi a tak dalE

Moralni krédo. V novém vydani Zkousky je pfidano na uplny zavér. A tohle je vhodna chvile je sem
pfipsat.

foralni Rredo

Kclyé se stanes Elenem Kmene...

MEj na paméti, e byt &lenem Kmene nenf jen znét stromy

a morseovku, ale také (a nékdy hlavné to...):

by’f rovny a cestny k sobé& a k ostatnim lidem
by’f vzorem t&m, kdo v\silv\ji by’f ve Tvé blizkosti
umét ddvat a nejen p¥ijimat

mit otevitené srdce a ruku k pomoci

NN N NN

svym jednénim chrénit &est svou i Kmene

v v v 0 v v v Vd vivy
Nezapomen na to, ze vse, co muze svet udélat krasne)5|

a lidem vrétit usmév do tvéii, nosis sdm v sobé...

Co d¢laf?

Neni nic jednodussiho nez Fict velkym, radctm, ¢ili Mistrdm, jak jim letos ve hfe fikame, a chtit
Dovednosti a procist si je. Nic nebrani plnéni ¢ehokoliv, co se tohoto tyka. Nic ani tém, s nimiz se uvidime
tfeba az za rok na tabofre, nebrani. Staci chtit!

Muze to byt kazdy z vas, kdo nakonec ziska ¢lenstvi Kmene.
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JaR jsem slozila zRouSRul

(Titulek jsem si vypujcil od Blati... )
V Casti, kde jsou strucné obsahy celého roku Zemé za zrcadlem, jsem slibil napsat néco o Blate a
Pistalce. Napsali to o sobé samiE

Pidt'alka...

Na vypravu jsem pfijela pozdéji kvuli Skole
v pfirodé. Bylo to dlouhé pfemlouvani rodi¢u, ale
stalo za to. Tusila jsem, Ze tahle vyprava bude
vyjimecna, jako byla posledni v minulém Skolnim
roce. Cast vypravy, o kterou jsem pfisla,
naznacovala, Ze mé tuseni se vyplini.

Po mém pfijezdu nas Jirka odvezl Avii do
Zru€e nad Sazavou. Odtud jsme pésky dosli na
Chienovickou zficeninu, kde se méla konat
velkolepa scéna. Nejdfive jsme poveclefeli. Pak
uz se vsechny skupinky oblékly do kostymd
svych ras. Se mnou ve skupince byli BorGvka a
Ondra Z. Ja s Ondrou jsme byli z rasy Voirdzin.
Boréa byla Sanyna. Kazdy se podle své rasy
namaloval a mohlo se zacit.

PfiSel Poutnik a odvedl nas pod kopec, aby nikdo nevidél, co se pfipravuje na misté, kde jsme
vecCefeli. Uz pfedem jsme védéli, Zze jdeme Atalovi podékovat za stvofeni naSich ras, a proto jsem si
promyslela, co mu feknu. S Ondrou jsme se domluvili, Ze mluvit budu ja a on se podle mé bude klanét a
podobné. Zmochoval se mé pocit vzruseni, jako pokazdé, kdy jsem pFedstavovala néjakou bytost ve hfe.
Tolik jsem se téSila a zarover jsem méla strach, abych to nezkazila.

Konecné nas Poutnik vyzval, abychom za nim potichu $li zpatky. MI€ky jsme ho nasledovali do kopce.
Méla jsem stale jasné&jsi pfedstavu o tom, co feknu, az ke mné Atal promluvi. DoSli jsme k prvni svi€ce, stal
tam Bily kral VoirdZzin a tiSe nam fekl: ,Chovejte se, jak se patfi pfed stvofitelem.* Sli jsme dal
v Poutnikovych stopach. Utvofili jsme pllkruh. Na jednom konci stal Poutnik a na druhém Velci bez Honzy,
Kuby a Michala. Poutnik byl na strané bliz k véZi Chfenovického hradu. Nyni se ve vyklenku véZe objevila
postava. Atal, Stvofitel. Drzel v ruce svic¢ku a za¢al k nam mluvit.

Pomalu jsem se uvolfiovala z nejhordiho napéti a oCekavani. Atal dal povidal: ,V3e, co zde tento
veder uslysite, bude pravda.” Ta véta mi utkvéla v paméti. Rikal spoustu véci. Mluvil o tom, Ze nas sem mély
pfivést Kameny Moci, atd. Po nedlouhém proslovu si za€al k sobé volat zastupce jednotlivych ras. Prvni byl
Chuork (Blatnik). Jako dar a diky za své stvofeni dala Atalovi ,svUj nejoblibené&jsi micek®. Pak pfisly dalsi
rasy. A ja jsem se snazila vzpomenout si, jakou fe¢ jsem pred chvili vymyslela.

Konecné Atal fekl: ,A co vy, Voirdziny?“ Dala jsem Ondrovi najevo, co ma délat. A svym nacvi¢enym
zplsobem jsme doSli k Atalovi. Poklonila jsem se a Ondra to udélal taky. Potom jsem polovinu své
pfipravené fe€i zapomnéla, takZe jsem ji musela domyslet. Neznélo to uz tak vzneSené jako pfed tim, ale co
se d& délat. Pfednesla jsem svou fe€ Atalovi a pak jsem se uklonila. Ondra pochopil, Ze se m& chystat na
odchod zpét do pllkruhu a uklonil se taky. Pak jsme se vratili mezi ostatni stejnym zplsobem jako jsme
prisli. Jakmile jsem zase stala vedle BorGvky, oddechla jsem si. Myslela jsem, Ze uz to mam za sebou.
Zmylila jsem se.

Po té, co Atal vyvolal posledni rasu, odeSel z vyklenku ve v&Zi na maliCky pahorek pfimo proti
pulkruhu. Za¢al znovu mluvit. Ja zacinala byt nervézni. Néco se mi nezdalo. Atal pravil: ,Jak jsem fikal na
zacatku, vSe, co zde uslysite, bude pravda. Vase vlastnosti jsou rzné. Nékdo si musel dat praci,” uz jsem
védéla, co se dégje, tfasly se mi ruce. ,S tim, abyste si nebyli podobni. Nékdo musel sepsat vlastnosti a
jména v8ech ras. Nékdo,“ pokazdé, kdyz Atal vyslovil slovo ,nékdo“ se ve mné zatfasla dusicka, ale on
mluvil dal. Po té pfestal mluvit o stvofeni ras a Fekl: ,Ten nékdo stoji mezi vami.“ Bylo mi jako by mé polil
ledovou vodou. Atal fekl, aby k nému skuteény Stvofitel pfisel.

Vykrocila jsem, bylo mi na omdleni. Hrozné& Spatné. Divala jsem se do zemé&. Myslim, ze z malych
Tulakd nikdo nechapal. Stala jsem vedle Atala. V moji mysli byl chaos. Postupné se mi promitaly v hlavé
obrazky z vyprav a her. Byla to smés rliznych pocitl. Stala jsem a vyhybala se pohledim svych vrstevnika.
Mezitim Atal mluvil o tom, Zze ted maji rasy moznost podékovat skuteCnému Stvofiteli. Zacalo mi byt
skute€né Spatné. Poutnik pfiSel k pahorku a posadil mé&. Dotkla jsem se vlastni nohy, jestli to neni jen sen.
Ne, byla to skute€nost. Skute€nost, kterd mé désila od zacatku roku. PFfisla ke mné Blata, co by Chuork a
padla na zem. Uz jsem to nevydrzela. Ten pocit, Zze pfede mnou na zemi lezi ta, ktera mi svou veselosti,
schopnostmi a srdecnosti vzdy byla tajnym vzorem. Ne, to uz bylo pfilis, mé sebeovladani povolilo. Slzy se
mi draly z oCi. Plakala jsem $téstim, smutkem i strachem dohromady. Byla jsem rada, Zze uz mi tajemstvi
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stvofeni nesvazuje jazyk a méla jsem strach z toho, co feknou ostatni, az jim dojde, pro¢ tady pfede mnou
Blata lezi.

Poutnik pfistoupil k leZicimu Blatnikovi a fekl: ,NeCekej odpovéd.* Byla jsem mu za to nesmirné
vdécéna, protoze v tu chvili jsme nebyla schopna fict jediné slovo. Blata se zvedla a odesla zpét do pullkruhu.
Pak pfisly i dalsi rasy. Nejlépe si z nich pamatuji Sanynu Boravku. Vzala mé za ruku a usméla se. Myslim, Ze
ona pochopila. Byla jsem rada, Ze ta pfede mnou nelezela.

Kdyz pfidel i posledni Nafan Drobek, Atal mi dovolil vratit se mezi ostatni. Pak jesté promluvil par slov
a dovolil nam v8em odejit. Odesli jsme s Bilym kralem Honzou, ktery nam pak dovolil sviéknout kostymy.
BorGivka mé& znova drzela za ruku a Blata ke mné piisla: ,Teda Pistalo, smekam pied Tebou.“ Rekla to se
svou neprekonatelnou srde¢nosti a mné se o ten strach u srdce trochu ulehdilo.

Vratili jsme se k ohnisti, dali kostymy do beden a Honza s Kubou vybrali pér lidi (prvni varku), ktefi jeli
autem hned, ostatni $li s Konopem Davidem a Montakem na misto, kam pro né pak Honza s Kubou pfijeli.
V prvni varce byla Bortvka, Blata, Juras, Michal, ja, pak samozfejmé Kuba s Honzou. V Zatoce planat jsme
Cekali s Michalem a povidali jsme si. Pfi té pfileZitosti fekla Blatnik dal8i pravdu: ,Jsme na tom stejné.”
Michal to se zvlastnim zaujetim zduraznil. Pak odeSel, protoZe pfijeli ostatni. S Blatou jsem pak prohodlla
nékolik rychlych slov a spole¢né jsme tusily, pro¢ to Michal zdlrazhoval. Blata totiz den pfed tim dostala
kosili. A dokonce i toto tuSeni se naplnilo.

Za par hodin mé pravé vzbuzena Blata donutila vstat a $li jsme spolu na Asgard. Tam jsem
pfedstoupila pfed Kmen. Nacelnik mi fekl, Ze svou zkoudku jsem dnes vecler splnila. Dostala jsem koSili a
znak. Opét jsem nebyla schopna souvisle mluvit. Rekla jsem jen: ,Diky,“ a na nic vic jsem se nezmohla.

| ted Fikam DIKY s velkym D v&em Tuldkdm, kvdli kterym viibec bytosti Zemé ,za Branou“ vznikly.

Pistalka

Blata...

Je 20. Cervna 2003 a ja se vydavam na putovani
s Tuldkama a tentokrat s namétem ,Zemé za zrcadlem®.

Zapocaty vikend zacal stejné jako vzdy, dopravenim
celé skupiny na misto urceni.

Je veler a zabavny dvoudenni program zacina.
Nejdiive jsme se shledali sBilym kralem, ktery nam
povypravél o slavnostech, které se chystaji na pfisti noc a
nasledné jsme se odebrali s poutnikem pfivitat Atala.
Zapomnéla jsem podotknout, Ze v3e se jiz odehravalo
v blizkosti Zatoky, jelikoZz jsme nocovali na louce nad
Junakem.

Jsme u mola a vidime, jak z dalky k nam po vodé
zvolna pfiplouva Atal. Kdyz sestoupi ze svého prostého
plavidla na zem, tak k nam promluvi a sdéli nam dlvod jeho
pfijezdu z Atlantisu a také se dozvime co od nas na oplatku
oCekava.

No a ted zaCne ten spravny pro mne
nezapomenutelny hororll VSichni se rozesli az na mé
(Blatnika) a Ballia (Jurase), abychom pomohli Atalovi
(Kubovi) s vyndanim jeho prostého plavidla (duse a podlazky)
z vody. Kuba nam dal pokyn at ja a Balli odneseme podlazku a on, Ze popadne dusi a bude nam ze zadu
svitit na cestu. Vydali jsem se tedy na cestu a uz jsme byli pfed poslednim kopeCkem v lese, kdyz tu
zni¢ehonic zhasla baterka a do tmy zaznéla jen strasna tupé dunici rana doprovazena praskanim dfeva.
Ohlednu se co, Ze se to déje a vidim, Ze Kuba zmizel. Ackoli jsem se v tuto chvili jesté vabec nebala, i kdyz
jsem tuSila, Ze Kuba nékam zahucel, Zze by se mu mohlo néco stat, protoZe on to je takovej hromotluk,
kteryho jen tak n&co neporazi a tak jsem do tmy poloZila jen takovou kontrolni otazeéku: ,Zije$?* Ze tmy se
ozvalo skfipavym hlasem: ,Napul!“. TroSku mi pfebéhl mraz po zadech, ale stale jsem doufala, Ze se Kuba
odnékud vyhrabe, oklepe a pomasirujeme dal. Opak byl pravdou®. Vzala jsem si nasi druhou baterku a
posvitila na misto odkud zaznéla jeho odpovéd. Lezel nehnuté na zemi a rukama si sviral hlavu. Na otazku
co mu je, odpovédél, Ze ho boli noha, a Ze hlavou upadl na néjaky pafez. Samoziejmé jsem mu jeho tvrzeni
véfila i kdyz jsem Zadny pafez o kterém se zmifioval nevidéla. Chvili leZzel bez hnuti a po chvili se snazil
vstat. Zaupél a bylo ogividné, Ze ho noha musi ukrutné bolet, protoZe si i jadrné ulevil slovy ,Do prE .“ a
sklatil se znovu k zemi. V tu chvili se mi sevfel zaludek a krve by se ve mé nedofezal, jak jsem méla o Kubu
strach. Ten mé poprosil at mu jdu namocit kus jeho kostymu do vody, aby si mohl udélat obklad. Ja jsem
byla zmatena jak lazeriska veverka a nevédéla jsem kudy kam. Nakonec jsem usoudila, ze pfes louku
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k potoku to bude asi nejrychlejsi a tak jsem vyrazila. Strach se zacinal stupfiovat a to ne jen o Kubu, ale také
Ze musim za tmy sama pres louku, ale nakonec jsem to zvladla. Najednou mi doslo, Ze tam parkuje Beruna
se svym dostavnikem a Ze se bude muset pro néj vratit. Nacez mi Kuba sdélil, Ze se tak nestane, protoze
Berka se srazil s ostatnima na kladach a pokraCoval s nimi zpét do tabora. Mé svétélko nadéje zacalo
skomirat. Uvnitf hlavy jsem zacala pofadné zmatkovat a napadalo mé spoustu otazek , Co ted? Co kdyz ma
Kuba néco s patefi? Co kdyz ma zlomenou nohu? Jak se to ostatni dozvédi? Kdo pro né pujde? No ja teda
ne! Ja opravdu nepdjdu, vzdyt se bojimE “ Nakonec mi v hlavé zistala jen jedna myslenka, nékdo z nas
dvou musi b&Zet pro velky. Rekla jsem tuto Gvahu nahlas a ten moment jsem pochopila, Ze z té&ch dvou to
asi budu muset byt ja co pobézi, protoze Ballll, ackoli je to bezva kamo§, tak neni zrovna fyzicky stavéne;
na dlouhé traté. MySlenka, Ze tento ukol musim zvladnout sama mé doslova Sokovala. Par vtefin jsem si
dodavala odvahu, protoZze mam panickou hrlizu jit do tmy, kde nikdo neni, ale nakonec jsem popadla
baterku a s Zaludkem az v krku jsem vyrazila. Letéla jsem jak o zavod, kdyby mi to nékdo méfil, tak vé&fim
tomu, Ze jsem trhla svétovy rekord. Kdyz si uvédomim, Ze jsem 5 mésicl nesméla ani cvicit, tak to byl
skute¢né vykon®© Ovsem mému trapeni nebyl timto konec, protoZze jsem dobéhla ke kladam a nevédéla
jsem kudy se vydat na dal&i trasu!! Nakonec jsem se rozhodla pro zkratku. Na Stérkovce za zkratkou jsem se
znovu zastavila a nutné jsem musela nabrat druhy dech, protoZe jsem méla pocit, Ze vyplivnu plice. UZ

dgje???11“ V rychlosti jsem jim vyli€ila celou tragedii, jak Kuba lezi s pochroumanou nohou a hlavou
v prikopu. Zdalo se, Ze to vylekalo i Michala, ktery se sebral a kvapem Sel se mnou. Dokonce mé vyzyval,
Ze pobé&Zime, ale j& jsem jiz byla na pokraji zhrouceni a jen jsem zasipala: ,NEE*. Ale u zkratky mi to nedalo
a dala jsem se znovu do klusu. Dorazili jsme na misto a k mému zklamani se nic nezménilo. V koutku duse
jsem totiz doufala, Ze se Kuba mezitim zazrakem uzdravi, ale on tam stéle leZel a pohled na né&j byl
skuteéné bolestny. Berka a Michal Kubu popadli za kfidla a doslova ho odtahli do pfeparkovaného
dostavniku s tim, Ze jedou do nemocnice.

Ja jsem se uz témérf na nic nezmohla. Jen jsem sedéla v jehli¢i a flusala slanou vodu misto slin. Byla
jsem totalné zniCena a vyCerpana, ale nékde uvnitf jsem byla rada, Zze jsem udélala to nejlepsi co jsem v tu
chvili mohla udélatE E ..

Konec¢né jsem lezela ve stanu. Byl tam se mnou Ball(i, Drace a Bor¢a. Pfemyslela jsem co, Ze se to
vlastné stalo a jak k tomu doSlo. Moc klidu jsem si ovSem neuZila, protoZze za néjakou dobu se nam zachvéla
celta na stanu. Byl to Konop a docela vazné mi pfikazala: ,Blatniku pojd ven®. Odpovédéla jsem: ,Musim?“ a
ona na to: ,Nemusi$, ale méla bys®. Méla jsem v kazdém oku nékolik otaznikd, protoZe jsem zase nevédéla
co se déje. Vylezla jsem tedy ven a Sla s Konopem az tésné pred kfizovatku smér zelena Zelezna ty¢. Tam
rozsvitila loudi. Hlavou se mi opét zacaly honit velijaké myslenky. Rikala jsem si: ,Asi n&jaka bojovka..".
Kachna me jesté poucila, at' az tam dorazime pozdravim, jinak at’ se chovam jak uznam za vhodné. Kracela
jsem tedy s ni a jiz v dalce jsem rozpoznavala postavy velkych ve stinu svi¢ek. Na misté jsem zjistila, ze
jediny Michal stojici uprostfed byl obleCeny v kostymu. Postavila jsem se pfed né&j asi tak 2 m a pozdravila.
Ten se mé na oplatku zeptal: ,Vi$ kde jsi?“. ,Asi jo“, odpovédéla jsem. Napadlo mé, Ze ted, kdyZ jsem tak
vyCerpana, Ze jesté dostanu urcité néjaky ukol, abych slozila dalsi zkouSku. Nez jsem to domyslela, tak mi
Michal fika: ,Ted asi ¢ekas, Ze dostanes UkolE E .ale ty uz jsi ho spinilaE .E a splnila jsi ho na vybornou!!!*
Chvili jsem tupé zirala a nevédéla o ¢em mluvi. Pak Fekl, abych se otocila. Méla jsem strach to udélat, ale
presto jsem se opatrné otodila a tam stal onE E E E E E E ..Kuba ?!?!? a nic mu neni? A NAJEDNOU MI
TO VSECHNO DOSLO!! V hlavé se mi rozsvitila velka zarovka® Zalil mé pocit velké radosti a dojeti. Zacala
jsem se smat a do toho jsem brecela. Nevédéla jsem co mam v tu chvili udélat, ani co mam fict. Najednou
jsem drzela v jedné ruce tulackou koSili a ve druhé tulacky znak.

Ted kdyz to vSe sepisuiji, tak uz vim, co nam fict, uz to vim Uplné na 100%.
Byl to ten nejuzasnéjsi a nejlepsi zazitek za cely muj dosavadni zivot®© © ©
TULACI JSTE NEJLEPSI LIDICKY CO ZNAM® MAM VAS VSECHNY MOC A

Vas Blatnik©
PS.: A jaké pouceni z tohoto pfib&hu vyplyva?
,Nikdy nechod v noci do lesa s dospélakem a s nebéhajicim kdmosem sama®*

Rdo prijde na radu

KdyZz se zatoulate do jidelny, jisté najdete na nasténce sva jména a také poradi prvnich deseti a dnes
také dalSich dvou Tulakl ¢ekajicich na tajny bod ©

Tuldcky Semtamnik ® 40



Organiza¢ni minimum

Nezatme, ot muds, de i

To nejlepsi na konecE (?)

Kdyz zacal lofAsky tabor a prvni néjaky ten drobny konflikt na téma co se smi a co ne, jeden
z tabornikt ke mné pfisel a povidal mi, Ze tenhle tabor néco nema a sice, ze byl ted na jiném a tam hned
zkraje jasné Fekli, jaka jsou pravidlaE ne, Ze bychom snad Zadna neméli, jsou jiz n&jakych par let notoricky
znama a visi kazdé Iéto na nasténce. Ale budiz. Chytil jsem se za nos a uz tehdy jsem si fekl, Zze to tedy
pfisté musime vice dat na védomi. Nakonec se nas tu seslo tolik, Ze jsme pravidla rozsifili a uvadim je zde,
v tomto mimofadném a specialnim Semtamniku, ktery byl zkraje tabora rozdan kazdému a ten kazdy, pokud
jej neztratil, tfima jej v rukou dodnes.

Organizace

V letoSnim roce jede na na$ tabor rekordni pocet lidi. Ztoho vyplyvaji jisté nepopularni zmény
v organizaci tabora, pro které se rozhodl tym velkych, pracujicich celoroéné u oddilu. Jsou to véci ohledné
kuchyné&, koupani a dal$ich. Jejich dodrzovani véemi ugastniky tabora je pro hladky prib&h nutnéE

Pod pojmem ,velky“ je tu dale mySlen ,dospély“.

Tyto dohody jsou vepsané s védomim, Ze se musi dodrzovat. Pokud by se dodrzovat nemély, bylo
zbyte&né je tvofitE

Kuchyn je prostor k pfipravé jidel, k nicemu jinému.
» K pfipravé her je mozné pouzit ,kancelar vytvorenou jiz v lofiském roce na pidé nad schody.
» Dohodli jsme se, Ze véci velkych budou v kuchyni minimalné a to pouze véci jisté ceny a dullezitosti,
tedy pouze doklady, kli¢e, mobily, UétovaniE a to pouze nahofe na prosklené skfini. Nic jiného nikde
v kuchyni nebude, ani kytary, obleceni.
» Jist budou v8ichni velci také v jideln&, pokud to nejsou velci, ktefi bezprostiedné& pomahali s pfipravou

jidla.

Jist mohou vsichni tabornici pouze v jideln& nebo i u ohni$té. Dal$i mista jsou zakazana. Zvlast lavice
pod okny kuchyné a betonové schody. Prvni jde na jidlo sluzebni Tym, dal$i Tymy az feknou jejich velci
nebo povéfeni zastupci a to v poradi vZdy proti sméru hodinovych ruci¢ek podle postaveni na nastupu.

Stany déti nebudou mit letisté, pokud se v konkrétnich pfipadech nedomluvime jinak. Stavba letist bude
umoznéna pouze velkym.

Myti nadobi bude vzdy po jidle, nesmi zistavat do dal$iho jidla, proto jde sluzba na jidlo jako prvni

Tym ma pouze jednoho stalého velkého, dalsi velky k nému bude pfifazen tak zvané ,natvrdo“ a to
hlavné z hlediska sluzby, aby byl Tym schopen vénovat se vdem sluzebnim €innostem (napf. jeden velky se
vénuje pomoci v kuchyni, druhy ma
na starost zaméstnani déti).

Koupani v Zatoce musi byt

zajisténo:

* Bude vyhlaseno ,koupani“
a vSichni, kdo jdou, se
shromazdi u stozaru. Pak
spole¢né po spocitani
odejdou.

* Se skupinou musi odejit
jeden velky jdouci do vody
na kazdych zapocatych 15
déti. Mimo téchto velkych
odchazi k vodé i velky, ktery
bude dohlizet ze bfehu
s piStalkou. Ten bude volat
zpét prili§ se vzdalujici

= plavce. Kdo neuposlechne,
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pujde okamzité z vody.

* Pokud se pljde koupat Tym jako celek, odchazi také od stoZaru po spocitani a to nejméné se dvéma
velkymi, z nichz jeden zUstava na bfehu s pistalkou.

» Pokud se po odchodu na koupani bude chtit pfipojit nékdo dodateéné, musi se na biehu hlasit
velkému s pistalkou, ktery musi mit pfehled o poctu lidi. Stejné tak pokud nékdo odchazi z koupani,
musi se hlasit tomu s pistalkou.

Rejstiik trestll zavadime jako névum a véta ,Jdu t& napsat na Rejstfik" snad odradi néktera zlobidla od
pachani jistych akciE
» Kazdy velky ma pravo vepsat na Rejstfik jméno ,delikventa®. Pokud jiZ napsany jedinec provede
néco daldiho, neni mu u jména udélana &arka, ale je vepsan podruhé, potfetiE Rejstfik je totiz
plachta, na kterou se piSou jména a pak jen Skrtaji. Kdyz nastane mimofadna prace, ktera ale
nespada do ranku sluzby, vybere velky néktera vhodna jména z Rejstfiku, ty Skrtne, a tito jdou onu
praci udélat. Kazdy veCer se bude Rejstiik vyhodnocovat. Kdo se na ném objevi tfikrat (tedy
nepieskrtnuty), ¢eka jej tak zvany ,ESus®.
* Rejstfik bude viset na nasténce v jidelné.

Denik je velky sesit, je to pokracovani barevnych malych Denikd psanych Tymy bé&hem celého roku. Denik
na tabofe piSe béhem svych hlidek, nebo i pfed no€nim hlidanim, sluzebni tym. Do Deniku se smi psat a
kreslit, kresleni musi byt jen maximalné jedna tfetina zaznamu za uplynuly den. Zbylé dvé tfetiny musi
pokryvat text. Je to jinymi slovy taborova kronika. Ke psani je dovoleno pouzivat pero nebo tuzku. Pastelky
jen vyjimecné k odliSeni néjakého textu (tfeba pfepsané zpravy). Kreslit je zakdzano perem a propijejicima
se fixama. Pastelky jsou nejvhodnéjsi. Je dovoleno vlepovat (tfeba zpravy), ale je zakazano kapat vosk do
Deniku a opalovat jeho listy!

Noc€nik je sesit znamy, ale tentokrat bude mit pfednost udélat zapis do Deniku! Teprve aZ po té pfijde
Noc¢nik na fadu. Nesmi se stat, Ze by po hlidce byl zaznam v No&niku, ale Denik by byl prazdny! Nocnik je
volné pole plsobnosti, ale je zakazano kapat do néj vosk a opalovat listy!

SLUZEBNT TYM ~ PRAVA A POVINNOSTI:

o sluzebni Tym se podili na
organizaci celého dne na tabore

» podili se na pfipravé jidla po cely
den

* rano kompletné zajistuje snidani

» jde se prvni najist, aby se prvni
mohl vénovat myti nadobi a
pozdéji uklidu jidelny

* po kazdém jidle utira stoly

* po vecefi zameta jidelnu

« dba o gistotu tach s hrnicky
(pokud  jejich stav  netrkne
sluzebni  Tym, uri  jejich
hromadné myti zdravotnik)

* méni vodu Vv lavoru na
oplachovani hrnkd po kazdém
jidle

» dopliuje toaletni papir na
latrinach

o vCas zada své velké o vyliti
Skopkl u umyvaren a lavord od nadobi

e Zzavira na noc prazdné stany

» stara se o dostatecnou zasobu dfivi pro kuchyn (musi vzdy stacit i na vafeni snidané dalsi den)

» hlida si, aby v€as zatopil v koupelné pod brutarem na myti

» dalSi Tym zacina sluzbu pfipravou vecefe. Ten Tym, ktery slouZil b€hem dne, se koupe

» oficialni pfedani sluzby je symbolicky na vecernim nastupu pfedanim vlajky

» rozsvéci sklenice se sviCkami pfed veCerkou a roznasi je na urCena mista, béhem hlidek doplfiuje
dohofelé svicky

» sluzba si pfedava deky, pistalku a No&nik. Prvni hlidka je ma na pfedem po cely tabor danych mistech,
posledni je do téchto mist uklizi.
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sluzebni Tym béhem nocnich hlidek pise Denik, coz je jeden velky sesit, pokracovani barevnych Deniku
bé&hem celého roku
posledni noéni hlidka budi rano véas velké ve svém tymu

OSsTATNI ZALEZITOSTI:

nastupy rano vede Poutnik, vztyCuje se vlajka, rozdava se material za body

nastupy vecer vede také Poutnik, snima se vlajka

déti jsou Tulaci a déli se do ¢tyf tymu, velci u rodl jsou MistFi

stany jsou jednoduSe stany, cely tabor je tabor postaveny pro nas, abychom pfi svém poznavani
Atalovy zemé& méli kde byt

Vracenda a Kecanda se provadi pfed ve€ernim nastupem a to v prostoru na schodech, pfipadné pfi
nepfizni po€asi v jidelné - zajistuje velky sluzebniho Tymu

kazdé rano bude vyvéseny ,Taborovy zpravodaj“ obsahujici co se bude pfes den dit, kdo ma sluzbu,
co bude k jidlu, kdo za co zodpovida, apod. z divodu informovanosti déti a omezeni stalych otazek -

zajistuje hlavas
» hlidame v noci dle Rezimu dne

» kazdy ucastnik tabora ma talisman sloZeny z 20 koralk( — krychli¢ek navlec¢enych na kuzi, kam si vepise

pfezdivku (jméno)
» rozliseni tym0

» tym ma tricka barvy, kterou ziska na po¢atku a jméno, co si spole¢né se svym velkym zvoli
» velci u tyma jsou Mistfi a maji jednotnou barvu
» velci mimo tymy maji tricka jako velci u Tymu

* pozdrav na nastupu:

* prvni zdravi bytost: Svétlo vasim krokdm, Tulaci!

» odpovéd: | Tvym krokdm (Poutniku)!

e v noci je tabor osvétlen sklenicemi se svickami na latrinach, umyvarné, u stozaru, v prdchodu mezi
stany k vodé, v prlichodu mezi stany k potoku, v prichodu mezi stany u schidku do lesa

REZIM DNE

Budicek pro sluzebni rod:
Budicek bézny — nézny:
Budic€ek vyjimecny:
Vodnik, myti, uklid
Snidané:

Ranni nastup:

6:40

7:15 — hlidka budi tak, aby buzeni odpovédéli a stihli vstat v€as
7:45 — toto je hodina ,vykopani ze stanu

8.00.
8.30.

- 8.30.

Po nastupu bodovani uklidu, dopoledni program

Obéd: 12.30. - 13.00.
Poledni klid: 13.00. - 14.30.
Odpoledni program

Vecefe: 18.30. - 19.00.
Vracenda, cecanda: 19.00. - 19.30.
Vecerni nastup: 19.30.
Vecéerni program

Myti ,sluzebniho Tymu* a zajemcu: 20.30. zacatek
Osobni hygiena

Myti ,sluzebniho Tymu* a zajemcu: 21.30. konec
Pfiprava na vecerku: 21.30.
Vecerka: 22.00.

NOENT HLIDKY

Hlidka je v bdélém stavu v jidelné a po 15 minutovych intervalech obchazi cely tdbor a kontroluje, zda
je vSe v porfadku. Pistalku ma jeden z hlidkujicich vzdy na krku. Hlidka ma pravo vzbudit svého velkého
z tymu nebo pfimo vyhlasit poplach, pokud je to opravdu nutné. Hlidek je celkem pét, v rozumném slozeni.
Nikdo nehlida s&m — jeden. Hlidaji vZdy &lenové sluzebniho Tymu, v nouzi Ize dohodnout jinak.

Hlidka je pfi hlidani v tichosti tak, aby na sebe neupoutavala pozornost vetielcu, ani spicich!

1. hlidka: 00:00 - 01:20
2. hlidka: 01:20 — 02:40
3. hlidka: 02:40 — 04:00
4. hlidka: 04:00 — 05:20
5: hlidka: 05:20 — 06:40
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ZAKONY TYyMU v ZATOCE PLANAT

Zdkony Tuldku

» Kazdy Tulak vi Ze patfi do jednoho ze ¢tyf Tymu. Pamatuje si jméno Tymu, jeho barvu, uci se znat své
Mistry a také v3echny ostatni taborniky.

» Nikdy neopusti svij Tym ani tabor bez védomi Mistra.

* Netrha zbyte€né rostliny a netrapi Zadné ani ty nejmensi Zivé tvory.

» Vazi si pitné vody a pije jen z prament uréenych Mistry. U jidla si fekne jen o tolik, kolik sni. Jidlo ani piti
nenosi do svého stanu.

» Ve svém stanu nenechava Zadny odpad.

* Nikdy si nehraje ani s malym plaminkem, tim vice ne ve svém stanu! Ohefi rozdélava jen se souhlasem
Mistrd a za jejich dozoru. S kazdou bolistkou se svéfi zdravotnici. Pravidelné si Gisti zuby, myje si ruce
pfe kazdym jidlem a dba o celkovou Cistotu.

» V kazdé hie, v kazdém boji bojuje Cestné. Bude-li nékdo potiebovat pomoc, pfispécha mu pomoci, i
kdyby tfeba jen pfed chvili byl jeho soupefem ve hfe.

* Miluvi pravdu, aby mu mohli vSichni tabornici véfit.

» Kazdy tabornik je dalezity. Bez jeho schopnosti a sil by nebylo Zzadné hradisté postaveno. Je to on, kdo
svym jednanim vytvari celkovy obraz celého tabora.

Zdkony Mistri

» Mistfi dodrzuji vS8echny zakony obyvatel tabora.

» Chystaji program pro mladsi Tulaky a staraji se o né po cely den, vzdy o nich maji pfehled. Odpovidaji
za vCasny prichod celého Tymu na nastup, jidlo, hru, atp. Domlouvaji se spolu na hodnoceni malych
Tulak( a toto v&as pred vecerni poradou predavaji Mistrovi, ktery se stara o zapisovani na nasténku.

e Mistfi mohou zurogit praci v§ech tabornikll a celym taborem pohnout spravnym smeérem. Je na nich
zasahnout v pravy &as.

» Mistfi dosahli svého postaveni dlouhou praci u Tulakd. Zaslouzi si proto respekt, jsou to oni, kdo maji
nejvétsi pfehled a dovedou |épe nez mali tabornici posoudit, kterym smérem se vydat, maji plnou
odpovédnost za cely tabor.

TVborove rechio

Uplny konecE ten bude doufam Stastny!
At vam v8em tento tabor pfinese jen radost, radost a radost. At je takovy, Ze se budete chtit
napfesrok zase sejit.

A nezapomerite — a nezapominejte! — nikdy (ani v ,hroznych® chvilich, kdy vam néco velci zakazuiji,
kdy usmériuji vase dovadéni a podobné), Ze nic z toho, co jste zazili a zaZijete, by nebylo nebyt pravé téch
velkych, ktefi do toho ,jdou®, ktefi po nocich lepi dilky do ¢ehokoliv, piSou zpravy, honi se / vas po lesich,
jezdi doE no prosté vude, kde je potieba.

Maji své také unavené oéi porfad dokofan, aby se nic nestalo, maji sva srdce nékdy kvali vam
v kalhotach (to kdyz tfeba zmizite na pout sami, Ze) a maji je v dlanich, z téch ,nejhlubSich pramend*.
Ostatné prectéte si jesté jednou Zrcatko z prvni stranky.

| o tom je (bude) tento taborE E E .

Michal, nejfousatéjsi Tuldk
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Zase pristé ...

Semtamnik je taky Tvdj !
Tak nevahej a piS, zkousej to, troufej si, navrhuj, kresli, basni,
vymyslej hadanky, zkratka tvor a dej nam o tom védét!
Cokoliv, co neurazi, neublizi, potési a pobavi, mGze se objevit na téchto strankach.

Sveétlo Tvym krokiim !

» ‘;
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